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HTML
Hypertextovy znackovaci jazyk uréeny na vytvaranie webovych stranok a informacii zobrazitefnych vo webovom
prehliadaci. Vytvorit ho moZme v kazdom textovom editore s priponou .html alebo .htm
Verzie:
HTML1az4
XHTML 1.01
HTML 5
Tagy su znacky alebo teda slovna zasoba html.
e parove<p>.......... </p>
® neparové<img........... >
Zakladnd Struktura stranky:
<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title> ... ... </title>
<meta charset="UTF-8">

</head>
<body>

</body>
</html>
V hlave sa nachadza:
o titulstranky=<title> ................ </title>
e Styly CSS
e Javascripty
® meta tagy
KédovanievEU je< meta charset="UTF-8">

HTML Atributy

pridaju dodatocné vlastnosti tagu, napriklad:
<html lang="sk” class="stred”>

</html>
Komentdre<!-- toto je komentar -->

Textoveé tagy
su tie ktoré zobrazia text
e Odstavec <p> 1l.odstavec </p>
e Nadpisy <h1>nadpis </h1> (h1-h6)
e Zlomriadka <br>
e Vodorovna ¢iara <hr>
Cislovany zoznam
<ol>
<1i> prva polozka </1i>
<1i> druha polozka </1i>
<li> tretia polozka </1i>
</ol>
Atributy start="3“ a type="a“
Necislovany zoznam
<ul>
<1li> prva polozka </1i>
<1i> druha polozka </1i>
<1li> tretia polozka </1i>
</ul>



Adresa
<address>

SOSE TT <br>
Sibirska 1
</address>

Ostatné
1. Prdzdnyznak &nbsp;
2. Hornyindex <p>R<sup>2</sup></p>
3. Dolnyindex <p>R<sub>2</sub></p>
4. Predformatovany text (zobrazi ho tak ako ho napisete)
<pre>
SOSE Trnava
Sibirska
</pre>
Span (sluZi na oddelenie Casti vety ktora je dolezita)
<p>toto je <span>dolezity</span></p>
Citacia v riadku (na stranke sa zobrazuje v Uvodzovkach)
<gq cite:”http://sme.sk/jak.html”>
Toto je citacia
</qg>
Blockquote - to iste ako citacia, ale plati pre odstavec.

Vkladanie obrazku

<img src="img/logo.jpg”>
(tag je neparovy a riadkovy)

Atributy obrazku:

Pre Citacky nevidomych sa zaddva
alt="text nad obrazkom"

Rozmery, pricom ak zadate len jeden, druhy sa prepocita automaticky.
width="120px"”
e obrazok sa sprava ako inline prvok = viac vedla seba ak sa zmestia
e dolezZity obrazok obkolesime tagom <figure></figure>
e popis obrazka figure je <figcaption>Popis<figcaprion>

Odkazy:

ta cast stranky na ktoru sa da kliknut a presmeruje nas na ina stranku. Textovy odkaz na FB je
<a href="http://facebook.com”>Facebook</a>

Atributy odkazu:
<a href="cesta odkazu.html” target="” blank”>odkaz</a>

_parent
_self
_top
blank otvori odkaz v novom tabe. Odkaz mdze byt aj obrazok, ¢okolvek.

Druhy odkazov
1. Absolutne — cela cesta k odkazu na webe napr. http://sme.sk
2. Relativne — odkazy na moje subory, ktoré su v blizkych priecinkoch napr. video.html, zmluva.pdf

Zadavanie cesty k suborom v inych priecinkoch
Subory vnutri dalSieho priecinka s ndzvom pcs adresujeme akopcs/pozadie. jpg.
Cesta do priecinka hore sa robi s dvoma bodkami za sebou . . /docs



Tvorba vodorovného a zvislého menu
1. Menu sa robi ako necislovany zoznam v ktorom su odkazy.
2. ZapisvVSC: ul>li*3>a
3. pomocou CSS odstranime odrazky, podciarknutie a pre horizontadlne menu ddme odkazy vedla seba
pomocoudisplay:flexajustify-content: space-around;

<ul>
<li><a href="texty.html”>domov</a></1li>
<li><a href="video.html”>videa</a></1li>
<li><a href="news.html”>novinky</a></1i>
</ul>

Tabulky

SluzZia na zobrazenie porovnania vyrobkov, tabuliek.
V minulosti slUzZili ako neviditelna KOSTRA stranky, ktora drzala texty obrazky odkazy pokope. Bolo to neprehladné

Tabulka zac¢ina a kondi tagom <table>...</table>
Ide sa po riadkoch a kazdy riadok je <tr>. ... .. .. </tr>
Kazda bunkaje<td>......... </td>

Spajanie buniek
Spdjanie stlpcov
<td colspan="4">smer vedla seba</td>
Spdjanie riadkov
<td rowspan="4">smer pod seba</td>
Pri colspan aj rowspan musime zmazat bunky ktoré sme uz poutzili.
Spajané moézu byt aj riadky a stlpce naraz, vtedy sa za seba da aj rowspan aj colspan. NezéleZi na poradi.
Dolezité bunky tabulky = hlava tabulky
Miesto <t d> sa pouZije <th>0Obsah</th>
Slovo Obsah sa zobrazi v strede a hrubym pismom.

Delenie stranky

Stranka sa vacsinou sklada z viacerych optickych celkov, ktoré sa v kdde oznacuju ako div,
je to parovy blokovy prvok. Je to akoby krabica, neviditelny obal, do ktorého mozte
dat Cokolvek, a ovela lepsie sa to potom Styluje.
<div>
<hl1>NADPIS</hl>
</div>

Su aj iné, podobné tagy v HTMLS.

Blokové a riadkové prvky
Blokové prvky

su tie ktoré koncia zalomenim riadka a vSetko €o je za nimi zacina v novom riadku. Patria sem:
<hl>,<h2>, .....

<p>
<ul>,<o0l>,<1li>, <address>
<g>citat</g>
Riadkové (inline)
sa radia vedla seba teda do riadku. Patria sem iba
e <img>
e <Jinput>
e <a>

° <iframe>



Postup pri zakladani stranky

1. Vo svojom PC vytvorime priec¢inok pre stranku
V nom vytvorime priecinky pre obrazky
Vytvorime domovsku index.html
Z nej vytvorme klony a upravte ich mena = podstranky
Upravte vSetky podstranky do konecnej podoby
Vyber domény = mena
a. Platené =.com, .sk, .eu,...
b. Neplatené = nazovstranky.webnode.sk
7. \Vyber server pre stranku
a. Atributy na vyber: -cena
b. -velkost
c. -operacny systém

ounkswWwN

FORMULARE

SluZia na zadavanie Udajov a informacii a ich odoslanie za U¢elom spracovania, prihlasenia atd.
Ddva sa do blokového tagu <form>....</form>

Ak je vo formulari viac oblasti (osobné udaje, zaujmy, povolanie ...), rozdelime formular na
oblasti =

<fieldset>....... </fieldset>. Taglegendv nejje jej popis.

2 metddy posielania udajov su:

o GET- zapisané vybraté daje st pridané do adresy v prehliadac¢ido 3000 znakov, takZe ich
hocikto moéze vidiet.

e POST - tato metdda je bezpeclnejsia, pretoze Ziadne Udaje nie su viditelné, neobmedzeny
pocet Udajov, nedd sa bookmarknut.

<form action="/action page.php" method="get">

Zakladom formuldra su aktivne prvky = tag <input>. Je nepdrovy!!!l ainline element!!!

Spravny zapis (odporucany):

<label for="meno">Meno:

<input type="typ" id="meno" name="meno" placeholder="meno" />

</label>

TYPY inputu:

1)
2)
3)
4)

5)

6)

7)

8)

Na zadanie 1-riadkového textu
type="text"

Na zadanie viac-riadkového textu je parovy tag
<textarea rows="4" cols="50">dlhy text ............. </textarea>

Na zadanie hesla

type="password"

Na zadanie emailu

type="email"

Na ddtum a cas

type="time"

type="date"

type="datetime" type="month"type="week"

Cislo

type="number"

déd sa zadat aj minimum a maximum s atribitom min="18" max="62"
Rozsah isel

type="range" min="1" max="4"

<form>

<input type="range" name="amountRange" min="0" max="20" value="0"
oninput="this.form.amountInput.value=this.value" />

<input type="number" name="amountInput" min="0" max="20" value="0"
oninput="this.form.amountRange.value=this.value" />

</form>

Farba
type="color"



9) Telefon

type="tel"
10) Web adresa URL

type="url"
11) Subor

type="file"
12) Vyhladavanie
type="search"
13) Obrazok
type="image"
14) Zaskrtavacie pole )
<label for="sport">Sporty:</label>
<label><input type="checkbox" name="sport" value="1"/>Futbal</label>
<label><input type="checkbox" name="sport" value="10"/>Hokej</label>
15) Vyberové pole - 1 z moZnosti
<label for="sx">Pohlavie:</label>
<label><input type="radio" name="sx" value="man"/>Futbal</label>
<label><input type="radio" name="sx" value="woman"/>Futbal</label>
16) Tlacitka
<input type="button" id="btn" value="klikni">
<input type="submit" id="sent" value="odosli">
<input type="reset" value="zmaz">
17) Vyberovy zoznam
<select name="skok" id="skok">
<option value="http://sme.sk">sme</option>
<option value="http://pravda.sk">pravda</option>
</select>
<input type="button" name="vyber" id= "vyber" value="ides"
onClick="noviny('skok’,'parent',0)">
Treba zadat javascript funkciu pre kliknutie tlacitka.
<script type="text/javascript">
function noviny(objld,targ,restore){
var selObj = null; with (document) {
if (getElementByld) selObj = getElementByld(objld);
if (selObj) eval(targ+".location=""+selObj.options[selObj.selectedIndex].value+""");
if (restore) selObj.selectedIndex=0; }}
</script>

[1IPOVINNE ATRIBUTY FORMULARA
e id alebo name pre: vSetky
e placeholder (ndpoveda v poli) pre: 1,2,3,4,9,10,12
e value pre: 14,15,16

HTML pikosky

Samouzatvaracie neparové tagy — pred HTML5 sa museli pisat <img ... />, dnes uZ staci <img ...>, <br>
Ignoracia medzier = ak chceme v texte viac medzier, musime pouzit kdd pre znak medzera &nbsp; &nbsp; &nbsp;
Aby sme zabezpedili spravne zobrazenie stranky pre vsetky zariadenia, ddme do hlavicky
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1">
Kotva = relativny odkaz na Cast tej istej ALEBO INEJ stranky = musi mat id napr. <h3 id="fero”> a odkaz na riu je potom
a. <a href="menostranky.html#fero”>odkaz</a>
6. lkona vedla title stranky
i. Funguje len online
ii. musi mat format .ico alebo cez online generator:
1. uploadneme subor
2. stiahneme a rozbalime ikony a dame do priecinka stranky
3. copy kod do head a dopiseme nazov priecinka
iii. musi mat meno favicon

kN e



iv. odkazv head je

b. <link rel="shortcut icon" href="images/favicon.ico" type="image/x-icon">
7. Klucové slova pre stranku = pre vyhladdvace = do head

a. <meta name="keywords" content="SOSE Trnava, sose, vuje, energo, $kola, stredna $kola">
8. Popis stranky v head
9. <meta name="description" content="SOSE Trnava, sose, vuje, energo, $kola, stredna skola">
10. Vo formulari sa pri metdode GET udaje ¢loveka ktory ho vyplnil a odosle, napiSu do ADRESY stranky = su verejne viditelné
11. Zobrazenie €asti inej strdnky na mojej alebo videa z youtube<iframe width="560" height="315"

src="https://www.youtube.com/embed/fI9rUzIMcZQ" frameborder="0" allowfullscreen></iframe>

HTMLS elementy

<!DOCTYPE html>

HTMLS5 priniesol aj nové tagy na zjednodusenie pisania stranok, lepsiu orientaciu v stranke a zrychlenie vkladania
multimédi.

A. Tagy na orientdciu v stranke = miesto divov:
e header
o footer
e nav = navigdcia
e aside = bocny panel
e main = hlavny obsah stranky
e section = sekcia a mdzZe obsahovat viac ¢lankov
e article = ¢lanok
e <code></code> je sa pouziva na zobrazenie kddu programu alebo nie¢oho. Pozor, znaky ako < musime zadat
pomocou jeho ekvivalentu, ktory ndjdeme na nete.
e figure = okolo délezitého obrazka
e figcaption = popis obrazka
IVSetkym okrem obrazkovych aby ich starsie prehliadace spravne zobrazili, ndstavme v CSS display:block;

B. Multimédia = kone¢ne mdime vkladat nase sibory
e Video
<video width="300" height="300" controls>
<source src="video.webm" type="video/webm">
<source src="video.mp4" type="video/mp4">
<p>Video si<a href="video.webm'">stiahnite</a>.</p>
</video>
e Audio
<audio src="audio.ogg" controls></audio>

C. Formular - pridava typy pre input, type = ... v Casti Formulare

Rozbalovacie zoznamy

<d1>
<dt>Nadpis zoznamu 1l</dt> Nadp|s zoznamu 1
<dd>Polozka 1</dd>
<dd>Polozka 2</dd> Poloika 1
<dd>Polozka 3</dd>
<dt>Nadpis zoznamu 2</dt>
<dd>Polozka 1</dd> ‘ PoloZka 2
<dd>Polozka 2</dd>
<dd>Polozka 3</dd> Poloika 3
</d1>




Aj o polnoci

1. Coje HTML a aki md syntax?

Je to Hypertextovy programovaci jazyk ktory je citlivy

na velké pismena, nepouziva problematické znaky,

pouziva anglické slova a zarata iba jednu medzeru. Formular sa dava do tagu <form>......... </form>.
Oblasti su <fieldset>......... </fieldset>.

9. Co je formuldr aké ma oblasti?

2. Kostra stranky

10. Typy inputu
<!DOCTYPE html>

e Text
<html> e  Password
<head>........</head> e  Email
<body>........</body> e Time
</html> e Date
3. Aké su textové tagy? e Number (min aj max)
Vsetky ktoré zobrazia text = nadpisy odstavce : fniZ;ceh
zoznamy odkazy.
<h1l> az <h6> e Url
<p> e Button
<ol> e  Odosielacie submit
<LE> i L <Li> *  Reset
ol e  Zafajkdvacie chceckbox — aj viac naraz
cule e Vyberové radio — len jedno
e  Atribut placeholder je Sedy text v policku ako
SLi>einn <11 napoveda pre toho ¢o vyplia
<ul>
<a>..</a> 11. HTMLS tagy na delenie stranky
<label>.</label>
4. Blokové a riadkové tagy? * header
o footer
Blokové su vsetky okrem odkaz, input, image, iframe — e nav = navigécia

tie su riadkové. Blokové zacinaju vidy na novom

. : , . , e aside = bocny panel
riadku, riadkové sa zobrazia vedla seba. yp

e main = hlavny obsah stranky
5. Aké su tagy tabulky? e section = sekcia a mbéZe obsahovat viac
¢lankov

<table> e article = ¢lanok

<tr>,<td>
<th> pre bunky hlavicky

<caption> jepopis Extension pre htmltagwrap Google
colspan rowspan pre spojenie buniek Alt W

6. Posup pri tvorbe menu?
ul>li*4>a

e napiSeme texty

e spravime z nich odkazy

e spravime z nich necislovany zoznam

e pomocou CSS odstranime odrazky, podciarknutie,
pre vodorovné menu li vedla seba

7. Na co sa kedysi pouZivali tabulky?

Na kostru celej strdnky = miesto <div> sa pouZivala
tabulka.

8. Absolitny a relativny odkaz

Absolutny je http://, ftp:// a relativny tam je len
jano.html. O prieéinok vyssie saide s ../



