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Anatomla digitalnej fotografie: Viac nez len stlacenie spuste [ e
pnevodca konStrukciou a parametrami, ktoré z cvakacov robua tvorcov /) ¥
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Cesta svetla: Od reality k digitalnemu suboru // —7

@ 1. Objektiv: @ 2. Clona (Aperture): @ 3. Zavierka (Shutter): @ 4. Snimac (Cip): @ 5. Procesor: Mozog,
Sustava Sosoviek, Lamelovy Mechanicka roletka Miliény buniek prevadzaju ktory data premeni na
3/ ktora lame mechanizmus, ktory urcujuca cas, pocas svetlo na elektricky . digitalny subor (RAW
( a zaostruje svetlo. reguluje mnozstvo ktorého svetlo prudi igna alebo JPG).
| prepusteného svetla. dnu. x
| 2L 1
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LIGHT PATH DIAGRAM // DIGITAL IMAGING TECHNOLOGY

' DIBITAL FILE [mmmm _]
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Suboj generacii: Zrkadlovka vs. Bezzrkadlovka
‘ v
Zrkadlovka (DSLR) Bezzrkadlovka (Mirrorless)
§ e ( l r—(ﬂ: it ,O ‘J 7 /
= o1} lE i
S [@ AEEER) ' {
R — 4=
45"
| 0 LE§ :
vl o LE &=L
/ | | N
 Hladacik: Opticky (vidite presne to, ¢o vidi objektiv). » Hladacik: Elektronicky (vidite hotovu fotku eSte pred '-'?
» KonStrukcia: Vacsia, tazsia, obsahuje mechanickeé odfotenim). E ’ |
sklopné zrkadlo. o Kcl)(nztlrukma: Kompaktna, [ahSia, bez vnatorného i,
o \/Whody: Extrémna vydrZ batérie, obrovsky vyber Zrkadla. : BB
S TAiEh obikiin e « Vijhody: Rychly hybridng Autofocus, vjborné 4K
| video, buducnost trhu.

(O COMPARISON MATRIX // CAMERA TECHNOLOGY .|||.|.|||" A NotebookLM
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Expozicny trojuholnik: Rovnovaha svetla

l

SIS/

=)\ Clona (f-Cislo)
&

Kontroluje: Cas pdsobenia svetla. _:r‘) A i ;
Dari za zmenu: Zmrazenie vs. —A(L\g [é %

Cas uzavierky

rozmazanie pohybu. §814

Kontroluje: Mnozstvo svetla otvorom.
Dan za zmenu: HIbka ostrosti.

=
.o = —
—— —
= /‘-~/\ = o
s g

1SO

Kontroluje: Elektronické zosilnenie.
Dan za zmenu: Digitalny Sum (zrno).

-
L A Upozornenie HUD: Ak jeden parameter uberie svetlo, iny ho musi pridat. Inak bude fotografia prilis tmava alebo prepélené.j

= SN

(O EXPOSURE TRIANGLE // PHOTOGRAPHY FUNDAMENTALS '-lf;:_.|||||l||"l
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|
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Clona: Hibka ostrosti a kontrola svetia / ~EHE J
Malé clonove cislo (napr. /1.8) l
N\ » Mechanika: Siroko otvoren4 clona = vela svetla. il
s = » Efekt: Mal4 hibka ostrosti (rozmazané pozadie). |
N\ e \/yuzitie: Portréty, oddelenie objektu od pozadia.
—
7% ~ Velkeé clonové cislo (napr. f/11) b
* Mechanika: Privreta clona = malo svetla.
~ » Efekt: Velka hibka ostrosti (vSetko je ostré). “
- \/yuzitie: Krajina, architektura, produktova fotografia.

(37 AperTURE CONTROL //DEPTHOF FIELD & LIGHT == sxlalstlills LELL i
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Cas uzavierky: Pohyb v case |
——— ~ 2 © - === e 2 Q| |
g Kratky cas 4 DIhy cas |
IO (napr. 1/1000s) (napr. 5 seklnd)
\\ » Koncept: Zmrazenie ¢asu ' » Koncept: Plyntici ¢as a 7
N a okamihu. zaznamenanie trasy pohybu.
\ e \/yuzitie: Sport, rychla e \/yuZitie: Nocna fotografia, -
N CC akcia, deti. Vyzaduje rozmazanie vody.
\ e s v dostatok vonkajsieho Vyzaduje stativ pre
ST SE , _ | zamedzenie trasenia ruk.
Al i
K€ A————»é )y
IIII||IIIIIIIII|IIII|IIII|||II|IIII|IIII'IIII|I|II|
1/4000s 1/1000s 1/250s 1/60s 1s 10s |

(@) SHUTTER SPEED // MOTION IN TIME “alilalills ALY
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ISO: Citlivost senzora a dan za tmu // S amD j
|
F NNNNNN F NNNNNN '
. {1s0100 ) 1506400
\
\ Nizke ISO (100 - 200). Vysoké ISO (1600 -
\ Zé&kladné nastavenle 6400+). Zosilnenie
NIE _ pre sineény den. signalu v tme.
Cisty obraz s maxi- Danou je zretelny
;: malnym mnozstvom digitalny Sum (zrno)
detailov, bez Sumu. a strata sytosti farieb.
a N
/ Zlaté pravidlo: Udrzuj ISO tak nizko, ako je to mozné, ale tak [ |
l vysoko, ako je to pre ostru fotograflu nevyhnutne /
\.\ i -l

== 1S0 SENSITIVITY // SENSOR & NOISE coNTROL = atlilsslnill AL
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Po;my Prime = Pevny objektiv (jedna vzdialenost, vysSia kvalita) | Zoom = Rozsah ohnisk (umverzalnost)
Poznamka: Hodnoty platia pre Full-Frame. Pri APS-C snimaci nasobte Cislom 1 5x

SSSSSSSS /i// :
| 1 i i r 1} ' |

il | | | | |

A
Ultra Sirokouhlé: Sirokouhleé: Standardne: Teleobjektivy: Super teleobjektivy:
Extrémne Siroky uhol. PrirodzenejSie Ekvivalent ludského Stlacaju priestor Extrémne priblizenie
Zvacsuju priestor SirSie zabery vhimania priestoru. a priblizuju pozadie (Divoka zver, Sport).
(Architektura, interiery). (Ulica, reportaz). (Portréty, detaily).

\§
' | T | TECHNICAL HUD INTERFACE v.3.1
|_\ L 438 | 1% ECHNICAL HUD INTERFACE v.3 /_,

=} FOCAL LENGTH // PERSPECTIVE & COMPRESSION - atlallatlni:l

A NotebookLM
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Kto zaostruje? Automatika verzus Manual \
PiL. Automaticke ostrenie (AF) [ Manualne ostrenie (MF)
i ,;:/;wt:‘:; ”"’. = . |
N ........ - /
<1
vz Kedy pouzit: V 90% pripadov. Portréty (vyuzitie Kedy pouzit: Ked automatika zlyhava. Extrémna \\
Eye-AF pre sledovanie oka), Sport (kontinualne tma, makro detaily, fotenie hviezd, alebo fotenie .._
sledovanie objektu), reportaz. cez sklo a pletivo. i
Technologie: Fazova detekcia, Kontrastna i ' Pomocnici HUD: Focus Peaking (zvyraznenieé i l ]
detekcia, Hybridny AF. ostrych hran farbou) a digitalna lupa v hfadaciku.
ybridny 4 ~ ostry ) adig p //J
|_\ = T N AR TECHNICAL HUD INTERFACE vi3.1 /_I
i FOCUS CONTROL // AF VS MF Sathillnthil QL Lol
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Meranie expozicie: Ako fotoaparat pocita svetlo / == feoreiend ,
= - =
|f Matrix / Celoplosne |( Stredovo vazene I( Spot / Bodoveé
. _ B | imw
\ |
\E - ¢
E ] B i & *
| ; 00:50 500 i WE SN 280N 0536 ) "3'330 2200 Jilitinse Toobunns] 2661:06.6.50 {ZJ-. t'ﬁ-ililifml'l 220.0 [ ninev Puanasvig 2607.052.50 @J

) 0 250 b 0
Analyzuje celu scénu a hlada

kompromis. Idealne pre krajinu
a bezné, rovhomerne
osvetlene sceny. : l

-~

Kladie doraz na stred zaberu,
okraje ignoruje. Vyborné pre
klasické portréty, kde je hlavny
objekt uprostred.

—

(S METERING MODES // MATRIX, GENTER-WEIGHTED & spoT - allidnathilal

Analyzuije len 2-5% plochy.
KluCové pre extrémny kontrast
(napr. tvar osoby stojacej

v silnom protisvetle).

)

-

TECHNICAL HUD INTERFACE vi3.1 /_]

A NotebookLM
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Stabullzama obrazu Konlec rozmazanym fotkam Zru ky /
i
N .
1
|
|
|
|
|
= J -I —
v Fyzicky posun Sosoviek alebo priamo snimaca. Digitalny orez (crop) obrazu. Softvér zarovnava B
Kompenzuje trasenie ruk. ldealne pre statické posuny za cenu miernej straty zorného uhla. .
fotenie v horSom svetle bez stativu. |dealne pre akcéné kamery a video. :
. ’ L
- 1' Upozornenie z praxe: Ak fotite z pevného stativu, stabilizaciu VZDY vypnite. -l / [
S | Senzor by mohol hfadat pohyb, ktory tam nie je, a fotografiu by paradoxne rozmazal. | I :
l_\ -/ it : — r ibisetliheslivefollisli seeersteee | TECHNICAL HUD INTERFACE v 3.2/_1

=) IMAGE STABILIZATION // OIS/IBIS VS EIS llllllllllll A NotebookLM
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- B i r r 4 V4 J o / ; / \\
RAW vs. JPG: Digitalny negativ verzus Hotova fotka - ,
4 F ESSENNN . ﬂ r ESCNRNN ; . —‘TF
] RAW (Suroviny) L JPG (Hotove jedlo)
\ ‘ ks 2 l
N
FILE SIZE: it & FILE SIZE
| 45 MB | 4 |6MB 4
| L L —J
7/
7 e Surove data priamo zo snimaca. » Fotoaparat sam upravi farby, kontrast a ostrost.
e Zachrani prepalent oblohu aj hlbokeé tiene. » Mala velkost, pripravené na okamzité zdielanie.
* Nevyhoda: Obrovsky subor, fotku musite vzdy  Nevyhoda: Minimalny priestor na opravu chyb
vyvolat a upravit v programe (napr. Lightroom). ' Zlej expozicie. . '
«-_/Z t J

K | 1 | jin v ~ | 2  TECHNICAL HUD INTERFACE vi3.3 /J

€= RAWVS. JPG // FILE TYPES, PROCESSING & EDITING FLEXIBILITY - u I I l 11 I 1[

A NotebookLM




& Light Technical HUD & Editorial Blueprint

’,_ -
r

r Prakticky Workflow: Cheat Sheet tvorcu 1

“ga Krok 1: Svetlo & Kompozicia |
Odkial ide svetlo? Co je hlavny motiv? Analyzuj scénu. ' - =

Krok 2: Zvol clonu

Co md byt ostré? Chcem rozmazané pozadie (f/2.8) alebo
ostrd krajinu (f/8)?

() Krok 3: Zvol cas uzavierky

Hybe sa to? Zmrazujem Sport (1/1000s) alebo fotim
staticky (1/100s)?

- i ® B3 Krok 4: Doplf 1SO

Dolad expoziciu, aby nebola tma. Udrzuj hodnotu

“N v

N

o (o \ <, Krok 5: Skontroluj zaostrenie

Najdi oko objektu (AF) alebo dolad hrany
manualne (MF). Stla¢ spust. o

TECHNICAL HUD INTERFACE V:3.4 i =" ¥ —n . ~ = A NotebookLM



~ V/ybava nie je vsetko

B

Fotoaparat je iba nastroj.

Rozlisenie, rychly autofocus ani drahé
objektivy neurobia dobru fotku samy o sebe.
‘ Skutocnu fotografiu tvori fotograf a
Jjeho pochopenie svetla. Technické
parametre su tu len na to, aby vas prestali

obmedzovat.

Nastroje uz poznate. Zvysok je na vas.

i
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ANATOMIA
DIGITALNEHO

OKA

Videokamery: Konstrukcia, principy
a technoldgie pod kapotou. Cesta svetla
od fyzickej reality k digitalnym datam.

Vstup Svetla
(Realita/Fotony)

| [Digitélny Datovy To

K
(010101) > Siet j

A NotebookLM



FPS (Frames Per Second)

1
Ludské oko (Kino a TV)
Vnima pohyb plynulo od 24 do 30 obrazkov za
sekundu. Toto je Standard pre televiziu a film.
L .

Bezpecnostné kamery

L

Casto postacuje 15 aZ 20 obrazkov za sekundu.
Preco? Chodza nevyzaduje kinokvalitu a Setri sa tym
obrovské mnozstvo ulozného priestoru na disku.

Je to len rychly sled statickych fotografii.

S AT [Za’kladny fakt: Plynulé video v skutoCnosti neexistuje.] A

A NotebooklM



Rozborka: Cesta svetla

1. Optika (Objektiv a clona)
Zachytenie a zaostrenie
lucov svetla.

N

~

/

Konverzia fotonov na
elektrické napatie.

ar

2. Snimac (Srdce kamery) 3. Procesor (DSP)

obrazu a redukcia Sumu.

L

= \/

ar

4. Vystup (Data a siet)

Digitalna magia, vylepsenie Kodovanie videa

a odoslanie na ulozisko.

N/

-

- L \7

[

O

-

= |

A) NotebooklLM



Krok 1: Objektiv a zorny uhol (Optika)

( ry v \ -
Malé cislo (napr. 2.8 mm) Clonové &islo F=f/D

= Siroky zorny uhol (az 90°).
Qlyuiitie: Celd miestnost, prehl'ad)

X Dl - LA L
\ | [[JP ; i f
\ |

Clona (F - F-stop)

v Senzor

. [\[el'ké cislo (napr. 16 mm) = EL o e
W Uzky zorny uhol (17°), silny Zoom. = ZIenicka Oxa.
= zitie: Citani ialku. 35 PR -
— Qlyuzme Citanie SPZ na dialku Gim mensie &islo (napr. F 1.2), tym
4 - véaCSia diera v objektive a viac
= prepusteného svetla pre Cip v tme.
A

A) NotebooklLM



« Vyborna kvalita a citlivost na svetlo.
« Pomalé spracovanie obrazu.

* Drahy na vyrobu a spotrebuje
i 10-nasobne viac energie.

Fy e

Krok 2: Srdce kamery - Snimaci cip
CCD

(Stary kral)

CMOS

(Dnesny vitaz)
o A TN IS

" .
~ -
e " -
— -~

« Extréemne rychly a lacnejsi na vyrobu.
« Miniaturny, s minimalnou spotrebou.
» Digitalizuje obraz priamo na Cipe.

Zaver: Technologia CMOS vdaka rapidnemu vyvoju dohnala kvalitu CCD a dnes uplne ovlada trh.

A NotebookLM



Krok 2.5: Ako cip vidi farby? (Bayerova mriezka)

1. Farboslepost

Kremikové bunky Cipu nedokazu
rozoznat farbu. Meraju len mnozstvo
svetla (jas), preto je surovy obraz
ciernobiely.

2. Farebny filter

Pred kazdy pixel inzinieri poloZili
mikroskopicky filter (Cerveny, modry
alebo zeleny), ktory prepusti len
jednu farbu.

3. lluzia a Interpolacia

Mozog kamery vezme tieto Ciastkové
data a chybajuce farby okolitych
bodov jednoducho matematicky
dopocita do pInofarebného obrazu.

A NotebookLM



Parameter: RozliSenie (Od stvoréekov k detailom)

Analdg (0.4 MPx) HD (1.3 MPx) FullHD (2 MPx) 4K (8 MPx)
|
)
Viac obrazovych bodov (pixelov) N D) Pozor: Velké rozlisenie nie je
= ostrejSi detail na ovela vacsiu / zadarmo! 5 MPx kamera vl
vzdialenost. @ poskytne krasny obraz, ale s
Pri 3 MPx kamere je mozne ) vyZaduje priemerne 3 az 4-krat .
bezpe&ne rozoznat tvar &loveka N\, viac kapacity na pevhomdisku  BEEEEH HHFRRRRRRRRF
az na vzdialenost 29 metrov. Lt i e e 2 (HDD) neZ staré analégové Analég 5 MPx HDD,
y systémy. HDD 3-4x vacsi 4

A NotebookLM



Parameter: Vidiet v tme (Citlivost a No¢né videnie)

{wd Svetelna citlivost (LUX) l

Mena sa v Luxoch. Sinecny den =
100 000 Ix Uplna tma = 0,00005 IX.

oooooo

luxov mu staci na cntatelny obraz.

¢ Rezim Deii/Noc

Ked svetlo klesne pod 1 Lux, farebny
filter zaCne Cipu prekazat. Kamerasa |
fyzicky prepne do Ciernobieleho médu,

ktory je na svetlo ovela citlivejsi.

(@) IR Prisvietenie

V (plnej tme kamera zapne infracervené
(IR) LED diddy. Ludskeé oko toto svetlo

nevidi, ale senzor kamery s nim dokaze |
bez problémov snimaf scénu.

A) NotebooklM



Krok 3: VylepSovanie reality (Digitalna magia DSP procesora)

(L WDR (Wide Dynamic Range)
- : , - “anl Kompenzacia silného protisvetla.
AQ o P Kamera bleskovo odfoti tmavy aj
| et extrémne svetly zaber a procesor
el — I . ich digitalne zlozi do jedného
1 | | dokonalého obrazu.
Pred ‘ %

E DNR (Digital Noise Reductlon)

Algoritmus precCisti nocny
obraz od Sumu. Okrem b g S 4 I
ostrejSieho obrazu to usetri B oe Biad T e B

az 70% miesta na disku, s -1-
pretoZe “Sum” zbytocne S
matie video kompresiu. > e

Algoritmus precisti nocny |
obraz od Sumu. Okrem
ostrejSieho obrazu to usetri
az 70% miesta na disku,
pretoze “Sum” zbytocCne
matie video kompresiu.

A) NotebooklLM



Druhy kamier: Fyzicka konStrukcia (Ktord kam umiestnit?)

‘® Dome (Kupolovité) = &= Bullet (Kompaktna)
Interiery a stropy. Nenapadna, Exteriéry, ulice, ploty. M4 vlastny
tazko odhadnut, kam sa objektiv ochrann{'; kryt pr%'(i goéasiu /
pozera. Casto v hrubej Antivandal a posobi ako silny vizualny

Uprave odolnej voci Uderom. \_J odstrasujci prostriedok.

.

@ PTZ (Rotacna/Zoom)

Rozlahlé parkoviska. Motorizovana

&= Bullet (Kompaktna)

Exteriéry, ulice, ploty. Ma vlastny
ochranny kryt proti pocasiu kamera riadena operatorom.

a posobi ako silny vizualny 5 Dokéze sa otacat 0 360° a opticky
odstrasujuci prostriedok. ks | priblizovat na obrovskeé vzdialenosti.

A NotebookLM



Krok 4: Ekosystém a Vystup (Analog vs. IP siete)

Stary svet: Analogovy systém Novy svet: Digitalny IP Systém

,——6:;%

Network
Switch

DVR Box

- Limitované rozlisenie (TV riadky). - Kamera funguje ako samostatny maly pocitac v sieti.
- Tazkopadna instalacia: jeden kabel na obraz, - Neobmedzené megapixelové rozlisenie.
druhy kabel pre elektrinu. - Pripojenie odkialkolvek zo sveta cez internet.
- Jednosmerna, hlucha komunikacia. (@ ~
Tech Highlight: PoE (Power over Ethernet)

Absolutna revolucia. Data aj elektricka energia putuju do
IP kamery sucasne cez jeden tenky bezny pocitacovy kabel. B



Buducnost: Mozog navyse (Videoanalytika)

%' Detekcia pohybu

Kamera nenahrava hodiny prazdnu chodbu.
Zaznam na disk spusti, az ked procesor
zaznamena zmenu pixelov. Obrovska Uspora kapacity.

ol i e
,g"! | ~t Virtualna linia (Tripwire)

/\ VIRTUAL LINE ===

—

Nakreslenie neviditelnej Ciary priamo v obraze.
Ak ju osoba prekroCi v urcenom smere, systém
okamzite odosle tichy alarm alebo email.

_'I

<. Detekcia manipulacie

-
Ak niekto kameru umyselne otoci, zaslepi alebo
prestrieka objektiv sprejom, softvér pochopi stratu
obrazu a upozorni operatora.

©)' Zmiznutie / Zanechanie objektu

Inteligentné strazenie konkrétneho miesta (napriklad
detekcia podozrivého opusteného ruksaku v hale,
alebo ochrana cenného obrazu na stene).

A NotebookLM



Zhrnutie: Rozhodovaci strom (Ako si vybrat)

AKky je vas primarny
ciel prostredia?

Hrozi fyzicky utok Chcete éitat SPZ Ide o vchod so

i tma?
S G NoCH LtAg na kameru? J a tvare z dialky? ) silnym protisvetiom?

v'i b *\__.
[ — e

Zvol malt clonu (F 1.2), Zvol nenapadnd Zvol IP kameru ‘ Nevyhnutne hladaj
Day/Night rezim a silné konStrukciu DOME v tvrdej s rozliSenim 4K (8 MPx) | vparametroch vykonny |
IR prisvietenie. Uprave Antivandal. a uzky objektivnad 12mm.| | procesor s funkciou WDR. |

& =) & = & =) & -

Zakladne pravidlo: Dobry kamerovy systém nevznika kupou tej najdrahsej kamery, ale presnym prispésobenim

fyzikalnych parametrov podmienkam realneho prostredia.
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ODHALENIE TECHNOLOGIE DISPLEJO

/
Principy, parametre a fyzicka realita
obrazovky vo vasom vrecku.

A NotebooklLM
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SUBOJ SVETLA: LCD vs. OLED

)

RN e = e

L _X°]

BACKLIGHT 2\

?}k

\

d\&

W
\)

§

A A EN U S AN W LY

5\}\)‘

b\

LCD: BLOK SVETLA

PRINCIP: Tekuté kry3taly podsvietené externym svetlom.
NEVYHODA: Podsvietenie svieti aj cez Cierne pixely. Cierna je tmavosiva.

OLED: BODY SVETLA

PRINCIP: Organic Light Emitting Diode. Diédy svietia samy.

VYHODA: Kazdy pixel je samostatny zdroj. Dokonaly kontrast.

4

- r 4

—— A NotebookLM
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AMOLED: KRAL KONTRAST

U

/g

o——/

0011 20¢000
o—
» 695 VN3

COOCADAGN
ttoo T

(©) SuCCESSFUL

Active Matrix Organic Light Emitting Diode

( J Absolutna cCierna: Pixel sa jednoduch

vypne = nulové svetlo.

y

Ny =,/

. .

( / Uspora energie: Tmavy rezim (Dark
Mode) Setri batériu, pretoze Cierne

body nespotrebuvaju prud.

N sy,

. J Ovladanie: Aktivha matrica ovlada
k ‘ | kazdy bod samostatne.




TRANSFLEKTIVNY DISPLEJ

Slnko ako partner

}

/
Q<
. . . | | . K
PRINCIP VYDRZ NEVYHODA
Obsahuje vrstvu, ktora odraza Always-0n displej s minimalnou Vyblednuté farby a nutnost
okolité svetlo. Cim viac sInka, spotrebou. Vydrz batérie v podsvietenia v tme.
tym lepsia Citatelnost. tyzdnoch.
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Adobe RGB N Farebny priestor: Definovana LY
\\ mnozina farieb, ktoru zariadenie | \;
o dokaze zobrazit. | i
N sRGB: Standard pre Windows
SRGB a web (rok 1996).
i
| /N Adobe RGB: Rozsireny priestor /
i s lepSim pokrytim zelene;
a azurove;. |
i( V4
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RYCHLOST OBRAZU: HZ VS. FPS T @swcessu
{ Obnovovacia frekvencia vs. Snimky za sekundu =
60HZ /60 FPS T = I
: ‘ : Y
i
| 120HZ / 120 FPS
/
i
1 Hz (Obnovovacia frekvencia) FPS (Frames Per Second)
= Kolkokrat displej prekresli obraz. = Kolko snimok doda procesor. L
B

PRE PLYNULOST SA TIETO HODNOTY MUSIA ZHODOVAT.




ILUZIA PLYNULOSTI

Motion Smoothing & Efekt telenovely .
7 7777

« Efekt telenovely: Umelé A
vkladanie snimok robi
- filmovy obraz
neprirodzene hladkym.

e Marketingovy trik: N
“Motion Rate" nie je
skutoc¢na frekvencia
panelu.

» Rada: Pre filmy vypnat. N
Pre Sport zapnut.
7
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Ochrana zraku: Senzor osvetlenia: Tepelna ochrana:
Filter modrého svetla Automaticky meni jas. Pri prehriati procesora
meni farby do zlta. Bezpecnostna poistka brani systém nutene znizi jas.

Uplnému vypnutiu v tme.
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ANATOMIA DOTYKU

A 4

i

b 4

A

 J

v

OCHRANNE SKLO
(Gorilla Glass / Keramika)

DIGITIZER

(Snima elektrické impulzy prstov)

ZOBRAZOVACI PANEL
(OLED / LCD)

RAM A FLEX KABLE |

(Nervovy system)
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STRASIAK MENOM BURN-IN

Vypalovanie pixelov

7 _—:>2\ PRICINA

Staticky obraz (loga, listy)
nerovnomerne opotreboval
organickeé diody.

—1{ > VERDIKT

Trvalé fyzické poskodenie.
Neda sa opravit softverom.

PREVENCIA

Tmavy rezim, automaticky jas,
| S | vypinanie displeja.
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PRASKNUTE SKLO POSKODENY DIGITIZER ZNIGENY PANEL
| _|(Obraz funguje, gotyk funguje). (Nereaguje na dotyk). (Mrtve pixely, farebné pruhy).
S

DIAGNOSTIKA POSKODENIA

-




SUBOJ FILOZOFIi: SMART vs. SPORT

B AMOLED TRANSFLEKTIVNY 1
(Smart) (Sport)
POUZITIE . Média ainteriér - Outdoor a m;;y
FARBY Zivé, syte, krajsie ako realita Vyblednuté, ucelové
s S
LBATERIA Dni ® Tyzdne ®_|

/
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TECHNICKY VERDIKT: OLED vs. LCD
£ oo -

KONTRAST

CIERNA

POZOROVACIE UHLY
ZIVOTNOST

CENA

L LCD

=

Nekoneény () Obmedzeny
Absolitna (¥ Tmavosiva
Siroké Uz3ie
Riziko vypalenia /\ Vysokd

Vysoka Nizka &
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FILMOVY FANUSIK T HRAE "~ DOBRODRUH

Zvolte AMOLED. Hladajte
podporu HDR a verné
podanie ciernej.

N\

\]
N

2

Sustred'te sa na 120Hz+ N Zvolte Transflektivny \N\

a odozvu dotyku. displej (Garmin). _
Rozlisenie je druhoradé. . Citatelnost na poludnie

£ . o a vydrz batérie.

NN ===/

Technolégia ma sluzit vam, nie vy jej.
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5 Helvetia: AMOLED vs transflektl'vny displej N
—
Huramobil: Principy OLED a vypalovanie pixelov =N

- MobilMajak: Rozdiely OLED vs LCD

Mobileko: KonStrukcia a poskodenie displejov g'
Zbozi.cz: Obnovovacia frekvencia a Hz A
-~ Huawei Support: Automaticky jas a senzory N

=+
l Wlklpedla Farebne prlestory (sSRGB, Adobe RGB) WI —




Sken Od svetla
K dlgltal e Jealite

Architektura a anatomila mos dz1
fyzickym a digitalnym svetom.\\§§§§§§\




Skener funguje ako most medzi fyzickym a digitalnym svetom

Fyzicky svet Digitalny svet

=) i , B | E R e [ [ S [

s N o . : A e , | =
Skener je elektromechanické zariadenie, ktoré snima a premiena realne obrazove

body (fotony) do digitalnej formy (pocitacom spracovatelnych dat).




Proces skenovania je prekladom svetelnych lucov na jednotky a nuly

1. Lampa

Vybojka alebo LED diody
osvetIUJu predlohu.

/l

\C;)\

Lampa: Vybojka alebo Odraz: Svetlo sa
LED diédy osvetluju

predlohu. (Tmavé miesta

pohlcuju svetlo, svetlé

ho odrazaju).

odraza od dokumentu.

- 5. Prevodnik

A/D prevodnik digitalizuje
napalie na binarny kéd pre PC.

= 3. Optika

Sustava zrkadiel a zaostrovacia
sosovka smeruju l4c.

Optika: Sustava
zrkadiel a zaostrovacia
sSosovka smeruju luc.

Snimac: Fotocitlivy prvok
(CCD/CIS) zachytava
fotony a meniich na
analogove napatie.

Prevodnik: A/D prevodnik
digitalizuje napatie na
binarny koéd pre PC.
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Pod sklenenou doskou pracuje presny elektromechanicky orchester

e Snimacia hlava:
Obsahuje zdroj svetla, optiku a senzor.
Pohybuje sa horizontalne pod sklom.

Sklenena doska:
Cira plocha, na ktoru sa uklada
predloha licovou stranou nadol.

Krokovy motor a remen:
Fyzicky faha snimaciu hlavu.
(Fakt: Kym horizontalne rozliSenie
urcuje optika, vertikalne rozliSenie
zavisi od presnosti krokov tohto
motora).

Vodiace tyce:
Brusené kolajnicky zaistujuce
absolutne rovny pohyb hlavy.
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Technoldgia snimaca urcuje, Ci naskenujete len rovny papier, alebo aj 3D objekt

Technoldégia CCD Technolégia CIS

(Charge Coupled Device) (Contact Image Sensor)
Osvetlenie a Optika Katédova vybojka + zrkadla a SoSovky Izr:'lt(ea%riz\llané RGB LED, priamy kontakt bez
Hibka ostrosti Vyborna (ostré aj pri zhyboch knih Slaba (Cokolvek mierne nad sklom

a 3D objektoch, napr. mobilny telefén) je rozmazaneé)

Konstrukcia a napajanie MasivnejSie, vyzaduje externy zdroj Extréemne tenké, napajanie priamo z USB

Nizka spotreba, lacnejSia vyroba, odolnost.

Hlavna vyhoda Spickova farebna vernost a citlivost.

A NotebooklM



Extrémne vysoké rozlisenie (DPI) nie je vzdy
zarukou lepsieho vysledku

2 Cl v
( Tahak pre prax
1x1 INCH . i
PHYSICAL 150 DPI: Bezny kancelarsky text
SQUARE (najrychlejsie skenovanie, maly
subor) .
300 DPI: Fotografie a rozpoznavanie textu
| | : 444 - (OCR) -
f » 600 DPI: Profesionalna tla¢ a zvacSovanie
s22z2s =i predléh.
HEH 1200 - 2400+ Diapozitivy a kinofilm (generuje
, DPI: obrovské gigabajtové subory).
150 DPI 300 DPI 600 DPI

Ol v
Fakt: Softvérova interpolacia sice matematicky

DPL = Dots Per Inch (pgéet nasnimanych vyhladi hrany na vys$sie DPI, ale redlne detaily
bodov na jeden palec dlzky). originalu uz neprida.

4
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Farebnd hlbka (bit-depth) uréuje matematickd
presnost merania odtienov

76 51} < Y4 78 Bub

/ @
|
;

Vy$sia farebna hlbka
(napr. 48-bit namiesto
24-bit) znamena jemnejSie
meranie intenzity svetla.
Vysledkom su

plynulé farebné prechody
bez "flakov", klucové

pre graficky dizajn.

-Bi1c =« IB) FaM a0 Fod

0-51 - 22 Tr Ulion Mo

Snima¢ zachytava fotony,
ale A/D prevodnik

(Analdgovo-digitalny) o, Wy :
ich musi zmerat a priradit L N Vysoka farebna hlbka = Jemné
im cislo. a presné prechody odtienov.
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Rozne tvary 2D skenerov reaguju na odlisne
manipulacné potreby

Ekologia 2D Skenerov

| | |
Plosné Prechodoveé Rucné Bubnové
(Flatbed) (Pass-through) GERELENGD OIg))

Predloha lezi, hlava Hlava stoji, papier Pohyb zabezpecCuje Predloha je v rotujucom
sa hybe. prechadza strbinou. Tudska ruka. (Casto sklenenom valci.
(Najbeznejsi domaci (Sucast faxov, nevie tvar pera pre rychle (Najstarsia technolodgia,
Standard, vhodny na skenovat knihy). skenovanie riadkov extréme draha,

knihy). textu Studentmi). najvyssia DTP kvalita).
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Digitalizacia nekonci pri papieri, zahrna priestor aj neviditelné data

Filmové skenery a TMA

Snimanie presvietenych negativov
a diapozitivov s extrémnym
rozlisenim (vyzaduju priechodné
svetlo, nie odrazené).

Snimace ciarovych kodov

/A
-

Laserové CCD modulované luce
snimaju bindrne informacie skryté
v hrubke cCiar (supermarkety).

/1) 3

3D Skenery

Vyuzivaju opticku fotogrametriu,
laserové radary (LIDAR) alebo
dotykové sondy na digitalizaciu
soch, terénu a medicinskych
nahrad.

A NotebooklM



Datova dialhica: Komunikacia medzi skenerom a pocitacom

Minulost

Sucasnost (Kabel)

SCSI a Paralelny port
(Pomalé, hrubé kable).

Sucasnost (Bezdrot)

USB 2.0 (480 Mb/s) a USB 3.0.
Datovy tok pre 2400 DPI
dokument vyzaduje gigabajtovu
priepustnost.

Wi-Fi a Bluetooth. Umoznuju
jednému sietovému skeneru
slazit celej kancelarii alebo
posielat skeny priamo do
mobilu.
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Ozivenie hardveru v systeme Windows vyzaduje len par kliknuti

L -0 X |
( - O X [ S X
—— Start -> Nastavenia -> — —
/ Bluetooth a zariadenia -> | Plocha / Podavat
// Tlaciarne a skenery DPI
2 JPEG
[ Pridat’ zariadenie ] PDF
PNG
Krok 1: Fyzicke pripojenie Krok 3: Aplikacia
Zapojenie USB kabla a nap4jania. Krok 2: Plug & Play detekcia Windows Skenovanie
Zariadenie musi byt zapnute. Kliknut na 'Pridat’ zariadenie'. VloZenie dokumentu
(Vo vacsine pripadov OS nainstaluje -> Vlyber zdroja (Plocha / Podavac)
lokalny aj sietovy skener automaticky). -> Vlyber DPI a formatu (JPEG, PDF, PNG)

-> JPEG PDF, PNG
-> Klik na Skenovat.

A NotebooklLM



Hardvér dodava len pixely, softvér im musi

dodat vyznam (OCR)

a__u
| | B =]
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- SKOLA

Skener nevie Citat, vidi len
mozaiku farebnych bodov
(bitmapu).

]

OCR (Optical Character Recognition):
Technoldgia, ktora analyzuje tvary na obrazku
a preklada ich na upravitelny digitalny text.

Nastroje: ABBYY FineReader, Tesseract,
alebo cloudové API.
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Spravna udrzba a automatizacia podavania zasadne pred|zuju zivotnost

ADF <«
(Automatic Document Feeder)

Namiesto neustaleho otvarania veka
podavac automaticky presuva stohy

volnych listov cez skenovaciu Strbinu.

Idealne pre firemné archivy.

Preventivna udrzba
(Kodak Alaris standard)

Odstranenie prachu brani
prehrievaniu integrovanych obvodov
a napajacich zdrojov.

» Valceky: Pravidelné Cistenie
podavacich valcekov (roller cleaning)
zabranuje zasekavaniu papiera.

» Kalibracia: Kalibracia optickych
komponentov udrzuje Spickovl
kvalitu obrazu.

A NotebookLM



Uspesna digitalizacia je dokonale uzavrety hardvérovo-softvérovy cyklus

1. Fyzicky Vstup (Realita)

Zamer pouzivatela
a originalna predloha
(Papier, film, 3D objekt).

1] 1||||l

2. Snimaci Hardvér (Zrak)

| Osvetlenie, zrkadla,

P - SGCiem krokové motory, a
S~ // CCD/CIS senzory s presnou
v : farebnou hlbkou.

Kvalitny vysledok
vyzaduje harmoniu
v kazdom jednom
bode tohto kruhu.

4. Softvérovy Mozog (Mysel) / \ \ocj

Aplikacie, gama korekcie
a umela inteligencia (OCR)
menia prud dat na intel-
ligentny digitalny archiv,

pripraveny na upravu.

3. Datové Rozhranie (Nervy)
Bleskovy prenos nameranych
analégovo-digitalnych dat cez
USB 2.0/Wi-Fi do pocitaca.
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