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JPEG (8-bit)

Hotovy produkt

Preco RAW a nie JPEG?

JPEG (8-bit): Hotovy kolaé. Foték
fotku stlacil, upravil a zahodil
detaily, aby uSetril miesto.

RAW (16-bit): VSetky suroviny.
Neupravené data priamo zo snimaca.
Ma$ absolutnu volnost upiect si
fotku presne podla seba.

s 32 Develop

[ S PR R BEURIPTEEY DI G
e

Vsetky suroviny

a_.
—o0

O
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Digitalna fotokomora
vo Photoshope

Kedysi si na RAW subory potreboval
iny program. Dnes mas celu silu uprav
priamo vo Photoshope ako filter.

Pro Tip: Funguje to dokonca
aj na bezné JPEG fotky!

A NotebooklM



Tajomstvo profikov: Nedestruktivha Gprava

R

Kopiruj vrstvu: Preved na Spusti Camera
Ctri+J Inteligentny objekt RAW Filter

Nikdy neupravuj povodnu fotku! Ak pouzijes Inteligentny objekt (Smart Object), mbzes sa
k upravam kedykolvek vratit dvojitym kliknutim. Tvoja pdvodna fotka zostane navzdy v bezpedi.
< y
'

S




Superchopnost #1.
Oviadnutie svetia

Zachrana zni¢enych fotiek.
RAW subor obsahuje tolko
dat, Zze dokazes vytiahnut
detaily z uplnej tmy alebo
stimit vypazu upalenu
vypalenu bielu oblohu.

Predtym

A NotebooklLM



Superchopnost #2:
Zmena atmosfery (Vyvazenie bielej)

-‘\ 3
-

Skoré rano Povodna Zapad sinka

Nastroj na vyvazenie bielej. Posuvniky Teplota (Temperature) a Odtien (Tint)
dokazu v sekunde zmenit chladné rano na horuci letny vecer.

A NotebooklLM



Superchopnost #3:
Textdra a Cistota

Dva posuvniky, nekonecné
moznosti.

+ Cistota: Pre drsny,
dramaticky vzhlad krajiny.

- Textura: Pre jemnu
hodvabnu plet na portrétoch
bez zlozitej retuse.

- Textura

A NotebookLM



Superchopnost #4:
Dokonalé farby
(Color Mixer)

Chces zvyraznit len modru
farbu oCi? Alebo stimit rusivu
zelenu v pozadi? V zalozke
Color Mixer ovladas

kazdy odtien samostatne.

Pri Ciernobielych fotkach zas
oranzovy posuvnik funguje ako
magia na rozjasnenie tvare!

Oranzova

A NotebooklLM



Superchopnost #5: Okamzita retus

Nemusis sa prepinat do zlozitého Photoshopu. Nastroj na Odstranenie skvrn (Healing)
inteligentne vymaze prach na snimaci, vyrazky alebo rusivé objekty bleskovo priamo v RAW filtri.

A NotebookLM




Superchopnost #6:
Epicke efekty

Zaverecna bodka tvojho
majstrovskeho diela.

e Odstranenie hmly: Doda
kontrast a prerazi cez opar.

e Zrno: Pre ten pravy retro g Vineta
vintage styl.

e Vineta: Stmavi okraje a vtiahne
divaka do stredu fotky.

A NotebooklLM






® REC wam 100%

Tvoje vrecko skryva filmove studio

Na natocCenie profesionalneho YouTube videa nepotrebujes drahu
kameru. Potrebujes len svoj smartfon a know-how.

A NotebooklLM



A

rchitektt'lra dokonalého videa: = Piliere

----------------------------------------------------------------------------------------------------

%
Z =" /
Kompozicia

Dizajn tvojho zaberu
a priestoru.

VA PAPAA LA VLA AP A AP A A AP LSS IAP PP AL IS A PP I AL P AP PSS PG VAP AP AL PLA e

[

(Malovanie svetlom).

Svetlo

-

Zvuk

Neviditelna
polovica zazitku.

s
________ T
Nastavenia 0

Odomknutie plného
potencialu smartfonu.

l

A Pozor!

Ak vynechas co
i len jeden pilier,

dom spadne.
Samotny smartfon
ta nezachrani.
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| ® REC [T

Pilier 1: Kompozicia & Vizualny smog

VZDIALENOST = ROZOSTRENIE (BLUR)

Profi /

Zlozity vizual: Ciary a vzory kradnu divakovu Hibka ostrosti smartfénu: Telefény udrzia vetko
pozornost. (Zostan jednoduchy!) ostré. Riesenie? Odstup od steny ¢o najdalej!
Ziskas tak filmovo rozostrené pozadie. - LEPST PRIESTORY

T = ez e e T
‘ Iz “ B



® REC

Zakladny stativ (~169):
|dealny pre staticke
natacanie v izbe.

L N

Zabitie chvenia: Usetri 100 eur za Gimbal

Flexi stativ (~12%):
Da sa ohnut, zavesit na strom,
pouzit ako selfie drziak.

——

Viysoka
frekvencia,
stabilita!

P\ —=> €
m— Senzor

sa hybe,
J obraz nie.

Moderné smartfony maju vstavanu stabilizéciu—]]
senzora. Funguje presne ako hlava sliepky -
telo sa hybe, senzor zostava stabilny!

Ak nemas extrémne roztrasené ruky, gimbal
nepotrebujes. )

A NotebooklM



Matematika ocCi: Pravidlo tretin

|0REC

‘
Apple (i0S):

\

Nastavenia = Kamera =
Zapnut ‘Mriezka’ (Grid)

N

Tvoje o€i musia byt na vrchnej
horizontalnej linii, presne na
jednom z priesecnikov.

(

o

Android:

Nastavenia = Kamera
-» Zapnut ‘Vodiace Ciary’
(Composition guide)

.

Nikdy sa necestu)
presne do sfreol/u
ako na PaSOVU

{o+ku!
A
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® REC

Kamera za 5000€ + Zlé svetlo = Amatérske video

PRO
KAMERA

f/
/
Y
/
4,
/ ) ///// v
’

—

Pilier 2: Svetlo je tvoja tajna zbran

Xy

S

\'

etlo je suverénne najdolezitejsi faktor. Naucit sa pracovat so svetlom
ti prinesie lepsie vysledky, nez kupa tej najdrahsej techniky.

Telefon z roku 2012 + Profi svetlo = Filmog’ vizual

g
RO2DIEL!

OTALNY
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SREC T T SEEREEN a
Magia difuzie (Preco fotografi miluju zamracené dni)

Malé kruhové svetla
Vonku: Snko je sice obrovské, ale je daleko Oblaky funguja ako obrovsky prirodny difuzér, (ving lights) su °°‘SI)°
(ostry bod). ktory svetlo rozptyli. prili§ malé na fg. aby
boli dostatocne
Doma: Hola ziarovka vytvori drsné tiene. Riesenie? Biela zaclona na okno, alebo investicia makke!
- - s dnapr. Mount Dog za ~758).

A NotebooklLM



® REC

Vizualny plan svietenia (Kde ¢o postavit)

45° uhol

Svetlo BLIZSIE @
k tvari + NIZSl jas ¥

'@; Svetlo DALEKO

5 + VYSOKY jas
7N/

X

Zakladny Blueprint:

- Smer (45° uhol): Nedavaj

svetlo priamo pred seba

(plocha tvar). 45-stupnovy uhol

vytvori trochu tiefa, ¢o doda
( tvari filmovu hibku (dimenziu).

- Vzdialenost: Daj svetlo ¢o )
najblizsie k tvari a zniz jas.
Cim je svetlo dalej, tym je
ostrejsie! oo
- )

- —

\

Bonus: Akcentové svetlo:
Hod za seba farebnu RGB S
trubicu (napr. Nubber za 20%)

pre farebny kontrast na pozadi.

L/

A NotebooklLM



® REC (A
Pilier 3: Zvukové ultimatum (Neviditel'na polovica videa)

Vstavany mikrofon Bezdrotovy mikrofon (napr. Hollyland Lark)

/ PROFESIONALNY )
ZwWk!

i —,l
UV /ﬁ“
o Q) O

PROFESIONALNY 85
2VVK! v/ voLwosT! Sg
Zachytava ozvenu miestnosti, limituje tvoj Zvuk ide priamo do telefonu. Zabudované \/
pohyb na 1 meter od kamery, nizka kvalita. potlacenie hluku okolia. Uplna volnost pohybu.

ZVUK > OBRAZ
(TAKMER v2DY!)

Ak mas dokonaly obraz, ale zvuk ako z plechovky, divak video vypne do 5 sekund. (/

Zvuk podvedome urcuje "hodnotu” videa. Prijimac len pichnes do telefonu a nahravas!

A NotebooklLM



Pilier 4: Suboj objektivov (Nikdy nepouzivaj selfie kameru)

P — ——e - — g = | g ;
P /_,_A -._\ \

| Predna kamera (PohodIng, ale slaba) (<) Zadna kamera (Filmové mon&trum)

/- NiZ8ia clona = viac
| —> - HorsSie rozliSenie ' ‘\O r Yy prirodzeného rozostrenia.
l - S
|
\

/r_\ S ﬂ +— (JTedindk V\;hoola: vidi€ sa)

i
—> - Maly senzor

N /- Va&si senzor zachyti viac
svetla.

—> - Slabé rozostrenie : /- VZdy to& \@zliéem’ D

pozadia | pre maximalnu ostrost
a moznost zoomu bez
*e straty kvality!

Ako sa vidiet? (Hack):

Pripevni si k zadnej strane telefonu malé
zrkadielko, alebo ak mas Apple Watch,
pouzi hodinky ako Zivy monitor!

3
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| ® REC

Matica snimkovej frekvencie

(Aky FPS nastavit?)

— 4

A-ROLL (Hovorené slovo)

24 fps alebo 30 fps /

24 fps je Standard z Hollywoodu pre prirodzeny,
filmovy pohyb. Pouzi pre vsetky scény, kde priamo
rozpravas k divakovi.

l
|

SRS SHES- 2 - —

B-ROLL (Prestrihy a detaily)

i== 7

y 4
4

Vv
60 fps: Zlaty Standard. Umoznuje ti zaber plynule
spomalit na polovicu.

120 fps / 240 fps: Pouzi LEN ak planujes extrémne

epické slow-motion. Inak zbytoCne zabera miesto.

w-::Z:J//fr;'ﬁ"ﬂ—ﬁ—ﬁ~ w
| 0010 QDDUUBHDGB"' !
a.gs:::::.,::: | SGB0BOGO0OD
60 fps / 120 fps ~—— — 24 fps

Plvndéhs[)omalenie




® REC

Skryté pasce smartfénov (Co okamzite vypnut)

1. Vypni HDR Video:

Na papieri to znie super, v realite ti to znici video. HDR neustale
N meni jas a farby. V strihacom softvéri to méze vyzerat vyblednuto
HDR Video K alebo presvetene. Zameraj sa na dobré svetlo, nie softvérové triky.

okamzite vypni!

T—.

ze sa ti pri otoceni hlavy zmeni farba pleti na
Uzamknutie bielej oranzovu alebo zelenu. _ . |
(Lock White Balance) - Vonku: VYPNUT. Nechaj automatiku pracovat,
svetlo sa meni neustéle.\

2. Uzamkni vyvazenie bielej (White Balance):
@ - Vo vnutri (Studio): ZAPNUT. Zabranis tomu,

216 automaticke

’ v o
vyvazeme

A NotebooklLM



® REC ’ * )

Bonusovy Hack: Citacka (Teleprompter)

O¢i priamo iG X

‘do kamevy \ T =\ IR

=l Il )

L = | L
| %/
x 45‘( ~
Text zospodu
Ako to funguje: Kuzlo plynulého prejavu! Citacka Preco to potrebujes: UmoZriuje ti Citat text a zaroven sa
zrkadli tvoj scenar priamo pred objektivom kamery. pozerat priamo do o¢i divakovi. Ziadne memorovanie,
ziadne nepodarené pokusy (takes). USetris hodiny.

- A\ NotebooklLM



® REC [}

Master Checklist:
Pred stlacenim ‘REC’

[

Z

g Krok 1: Priestor a Kompozicia / Krok 2: Svetlo (Malovanie)

] Som dostatoéne daleko od pozadia? > | ] Jehlavné svetlo v 45°uhle a &o najblizSie k tvari?

--

| St moje oéi na vrchnej tretine mriezky? Mam zapnuté farebné akcentové svetlo za mnou?

Krok 3: Technika a Zvuk Krok 4: Detailné nastavenia

Je bezdrotovy mikrofon zapojeny? > | ] HDRvypnuté?
Je toéené na ZADNU kameru v 4K rozliSeni? | 24fps (na hovorenie) nastavené?

e

Vyzva k akcii: Ak mas vsetko zaskrtnuté,
RECORDING tvoj smartfon sa prave stal
profesionalnou kamerou. Zacni tocit.

gr\1
A 1] J
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1. Zaklady kompozicie a vizualne rozpravanie

Kompozicia je zdkladnym kameniom kazdej dobrej fotografie alebo videa. Je to spdsob, akym v zabere
usporiadate popredie, pozadie a hlavny objekt (pripadne vedl'ajSie subjekty), aby ste divakovi odovzdali
uréita spravu alebo vyvolali emdciu. Dobra kompozicia poméha vytvarat’ hibku a vizualnu pritazlivost, ¢im
zabranuje tomu, aby fotografia posobila ,,nudne* alebo plocho.

Zlozky kompozicie:

e Hlavny subjekt — To ustredné, ¢o chcete odfotit’ (osoba, kvet, dom). Podl'a pravidla tretin je
najpdsobivejsie umiestnit’ ho mimo stred. Pri portrétoch l'udi sa odporuca vertikalna orientacia, o
pOsobi prijemnejsie.

e Popredie (Foreground) — Prvky najblizsie k objektivu pred hlavnym subjektom. Dod4va zaberu hibku
(napr. konar alebo znacka, ktora vedie oko do scény). Nesmie byt prili§ rusivé.

e Pozadie (Background) — Vsetko za subjektom. Snazte sa o jednoduchost’, aby subjekt neprebilo a aby z
hlavy subjektu ,,netrc¢ali* rusivé predmety.

e Vedlajsie subjekty a podporné prvky — Objekty, ktoré dopliiaju pribeh alebo pomahajii vyvazit scénu.

Pravidla a pomécky:

e Pravidlo tretin — Ram sa deli na 9 poli (2 vodorovné a 2 zvislé Ciary). Subjekt neumiestiiujte do stredu,
ale na linie alebo ich priese¢niky (body zdujmu / crash points).

e Mriezka (Gridlines) — Funkcia v mobiloch (napr. DJI Mimo), ktora slizi ako neustala pripomienka
pravidla tretin a pomaha udrzat’ horizont v rovine.

e Horizont — Pri krajine ho umiestnite na hornt alebo dolnti vodorovnt liniu mriezky, nie presne do stredu.

e Portréty a o¢i — O¢1 osoby maji byt’ umiestnené v hornej tretine zaberu alebo v hornych priese¢nikoch
mriezky.

e Smer pohybu a pohl'adu — Ak objekt kraca alebo sa niekam pozerd, nechajte pred nim viac voI'ného
miesta v smere chodze/pohl'adu. Zabranite pocitu, Ze osoba ,,vypadava* z obrazka.

e Vodiace linie — Vyuzivanie linii v okoli (cesty, ploty, rieky), ktoré vedu zrak divéka priamo k vaSmu
subjektu.

e Priestor nad hlavou (Head room) — Primerany vol'ny priestor nad hlavou subjektu posobi prirodzene a
udrZuje pozornost’ na ociach.

e Pravidlo 180 stupniov — Pri dialégu udrzujeme postavy na tej istej strane zaberu, aby sme nezmiatli
divéka.

Geometria a rovnovaha:

e Trojuholniky — Zakladna dole znaci stabilitu, vrchol dole vyvolava napitie a nestabilitu. Usporiadanie
elementov do trojuholnika je dynamickejSie nez radenie do linie.
e Zlata Spirala — PokrocilejSia pomocka z prirody, ktord dodava
prirodzent rovnovahu a vedie oko k hlavnému bodu v strede $piraly. Golden 5 |
e Pravidlo neparnych &isel — Pouzitie napr. troch elementov v section ’/ i
trojuholnikovom vzore dodava zéberu vacsiu hibku. — ‘
e Symetricka rovnovaha — VyvaZzenie l'avej a pravej strany zaberu, ’
vyvolava pocit poriadku. (2
e Asymetricka rovnovéha — Jeden velky subjekt na jednej strane je =
vyvéazeny niekol’kymi mensimi prvkami na druhej strane.
e Vizualna vaha — Distribucia pozornosti medzi viaceré subjekty, aby oko medzi nimi neustale cestovalo.

2. Uhly pohPladu a vel’kost’ zaberov



Uhol kamery zasadne ovplyviiuje naladu zaberu a dokaze v divakovi vyvolat’ pozitivne aj negativne emdocie.

e Uroveii o¢i — Neutralny pohl'ad, divék je na rovnakej urovni so subjektom bez manipulacie s emociami.

e Podhlad (Low angle) — Kamera mieri zdola nahor, subjekt vyzera vac¢si, pdsobi dominantne, mocne
alebo hrozivo.

e Nadhlad (High angle) — Kamera mieri zhora nadol, subjekt sa opticky zmensuje a posobi mene;j
vyznamne, slabsie alebo podriadene.

e Vtacia perspektiva — Pohl'ad priamo zhora, sluzi ako uvadzaci zaber na zasadenie deja do prostredia a
ukdzanie stvislosti.

e Holandsky sklon (Dutch tilt) — Naklonenie kamery tak, Ze nie je rovnobezna s horizontom, ¢o vyvolava
pocit neistoty a neprirodzenosti.

e Velkost zdberov — Striedanie od celkov (Extreme Long Shot) po detaily (Close up) je nevyhnutné pre
vizualnu pestrost’.

3. Techniky svietenia a tiene
Svetlo urcuje naladu scény a poméha vytvarat’ dojem trojrozmernosti na dvojrozmernom obraze.

e Kyvalita svetla — RozliSujeme mikké a tvrdé svetlo podl'a relativnej velkosti zdroja k subjektu.

e Maikké svetlo — Vytvara ho vel’ky zdroj (napr. cez difuzor), ma jemné prechody (velkl penumbru),
zjemnuje plet’ a schovava vrasky.

e Tvrdé svetlo — Maly, bodovy zdroj (ako slnko
alebo ziarovka), vytvara ostré tiene s jasnymi
okrajmi (umbru) a dradmu.

e Frontalne svetlo — Dopadé priamo v osi kamery,
posobi plocho a eliminuje tiene.

e Butterfly light — Svetlo vysoko nad subjektom
vytvara tieii pod nosom v tvare motyl'a a
dodéva tvéri hibku.

e Rembrandtovo svietenie — Svetlo pod uhlom
45° vytvara svetelny trojuholnik na zatienenej
strane tvare pod okom.

e Boc¢né svetlo — Umiestnené v 90° uhle,
osvetl'uje len polovicu tvare a posobi 5. Remmdartovo svietring 8. Stabila Trainglar kompoistion - Butterfly Light

dramaticky.

e Protisvetlo (Backlight) — Umiestiiuje sa za
subjekt, vytvara svetelny lem okolo ramien a
vlasov a oddel'uje subjekt od pozadia.

e Doplnkovy blesk (Fill Flash) — Pouziva sa

Stabila trojuuistiar kompoiztion ~ Nestabill compoistion Follow Shot spredu (Bahind)

vonku pri jasnom pozadi (napr. okno), aby (efvertain, ooUnack)
subjekt v popredi neostal prili§ tmavy.

e Bounce Lighting — Odrazenie svetla od bieleho stropu ¢i steny pre prirodzenejsi a miksi vzhlad.

e Difuzia (Rozptyl) — Pouzitie polopriesvitnej latky alebo softboxu na zmik¢enie svetla.

e Gobo — Kartdn s vystrihnutymi otvormi pred lampou na vytvéranie zaujimavych vzorov tiefiov na
pozadi.

e Negativna vypln (Negative fill) — Pouzitie ¢iernej latky na strane tiefia na pohltenie odrazov a zvySenie
kontrastu.

1. NAZORNE SCHEM PRE FILM A FOTO

1. Pravulo tretins a Zalta Spiral 2. Rule of twr svietring

4. Teoria farieb a farebna teplota



Farba funguje ako psychologicky jazyk, ktory formuje to, ako sa divak citi, a pomaha pochopit’ kontext bez
slov.

Cervena — Evokuje naliehavost’, vasen, moc, nebezpecenstvo alebo hnev.

Modré — Spaja sa s pokojom, stabilitou, sustredenim, ale aj melanchdliou.

Z1ta — Symbolizuje optimizmus, §t’astie a energiu, no niekedy aj Gizkost’.

Zelena — Vyvolava pocity rovnovahy, pokoja a spojenia s prirodou.

Fialova — Tradicne spojena s kreativitou, predstavivostou a tajomstvom.

Analogické farby — Farby vedl’a seba na kruhu (napr. zelena a modra), tvoria harmoniu a pokojny pocit.
Komplementarne farby — Farby oproti sebe (napr. oranzova a modrd), tvoria silny kontrast, vd’aka
ktorému subjekt ,,vyskoc¢i‘.

Monochromatické farby — Pouzitie roznych tonov jednej farby pre Cisty a energizujici pocit.

Farebna teplota — Meria sa v Kelvinoch (K). Nizke hodnoty (sviecka) st oranzové, vysoké (obloha) su
modré.

Vyvazenie bielej (White Balance) — Nastavenie citlivosti senzora kamery tak, aby biela pdsobila
neutralne bez ohl'adu na zdroj svetla.

Nastavenie pomocou papiera — Podrzanie Cistého bieleho papiera pred kamerou v rovnakom svetle ako
subjekt sluzi ako referencny bod pre farby.

5. Technické nastavenia pre video a pohyb

Pre profesionélny ,,filmovy* vzhl'ad je d6lezité spravne nastavenie expozicie a stabilizacia.

24 FPS — Standardna snimkova frekvencia pre filmy, ktora vytvara prirodzené rozmazanie pohybu.
Cas uzavierky (Shutter speed) — Nastavuje sa na dvojnasobok FPS (t.j. 1/50 s pri 24 FPS) pre plynuly
pohyb.

(zrnu).

Clona (Aperture) — Nizke Cislo (napr. 1.8) tvori rozmazané pozadie, vysoké ¢islo (napr. 5.0) viac
detailov v pozadi.

Staticky zaber — Kamera je stabilne umiestnena na stative bez pohybu.

Panoramovanie (Pan) — Horizontalne otac¢anie kamery doprava alebo dol'ava z miesta.

Naklananie (Tilt) — Vertikalne otaCanie kamery hore alebo dole z miesta.

Zoom — Optické priblizenie alebo vzdialenie sa od subjektu pomocou SoSovky bez fyzického pohybu
kamery.

Dolly shot — Fyzicky pohyb kamery smerom k subjektu alebo od neho, ¢asto po kolajniciach.
Tracking shot — Sledovanie subjektu, pricom sa kamera pohybuje paralelne s nim po horizontalnej osi.
Follow shot — Kamera plynule nasleduje akciu subjektu spredu (zachytdva emocie) alebo zozadu
(sleduje cestu).

Stabilizacia — Pouzitie gimbalu na eliminaciu otrasov alebo drzanie lakt'ov pri tele pri snimani z ruky.

=)

. Typy fotoaparatov a najcéastejSie chyby

e Smartfony — Vzdy po ruke, vyuzivaji mriezku v aplikaciach (napr. DJI Mimo), ale ¢asto vyzaduja
gimbal.

e Zaikladné kompakty — Jednoducha obsluha, ale obmedzené zaostrovanie (vyzaduju odstup 60-120
cm) a slaby blesk.

e Filmové¢ fotoaparaty — Praca s negativmi, vyzaduju nakup filmu (pozor na expiraciu) a ¢as na
vyvolanie.



e DSLR a Mirrorless — Profesionélne pristroje s pokrocilym nastavenim clony, ISO a biele;.

e InStantné fotoaparaty — Poskytuju okamzity vytlacok, ale maji minimalne moznosti nastavenia.

NajcastejSie chyby pri praci s pozadim a kompoziciou:

e Rusivé ,,vyrastky“ — Objekty v pozadi (lampy, stromy) umiestnené tak, ze vyzeraju, akoby subjektu
trcali z hlavy.

e Nedostatok svetelného kontrastu — Pozadie je rovnako jasné alebo jasnejsie ako subjekt (subjekt ma
byt o 1-1,5 Cisla jasnejsi).

e Subjekt prilis blizko pozadia — Umiestnenie tesne k stene stazuje oddelenie subjektu (odporiaca sa
odstup aspon 60-90 cm).

e Prepalené pozadie — Uplne biele pozadie bez detailov pri foteni pred oknom (rieSenim je dosvietenie
subjektu).

e Plochost obrazu — Spdsobené frontalnym svetlom v osi kamery, ktoré eliminuje tiene a hibku.

e Prekazky pred objektivom — Neziaduci prst, popruh fotoaparatu alebo vlasy zasahujice do zaberu.

VRECKOVY TAHAK: FILM & FOTO

1. Kompozi¢ny , Checklist”

Pravidlo tretin: Hlavny objekt do priese¢nikov, o¢i do hornej tretiny.

Smer pohybu: Nechaj voI'né miesto tam, kam sa osoba pozera alebo kraca.
Pozadie: Skontroluj, ¢i subjektu ,,netr¢i* z hlavy strom alebo lampa.

Odstup: Subjekt aspoii 1 meter od steny (vytvori§ hibku a zmizni tiene na stene).

2. Rychle nastavenie videa (Filmovy Look)

Parameter Nastavenie Preco?

FPS 24 Standardna filmova rychlost’.

Shutter 1/50s Prirodzené rozmazanie pohybu.

ISO 100 (o najnizsie) Cisty obraz bez digitadlneho sumu.
Clona (f) Nizke (napr. 1.8) Rozmazané pozadie (bokeh).

WB Podl'a papiera Aby biela bola bielou (nie oranzovou).

3. Rec¢ uhlov a farieb

e Podhlad (zdola): Subjekt je BOSS (sila, moc).

e NadhPad (zhora): Subjekt je ,,chudacik* (slaba postava).

e Holandsky sklon: Nieco je zle (zmétok, strach).

e Kontrast (Teal & Orange): Oranzova plet’ + modrasté pozadie = najleps$i vizualny efekt.

4. Triky so svetlom (DIY Stiidio)

Miikké svetlo: Svetlo cez biely zaves alebo namierené na biely strop (Bounce).
Rembrandt: Svetlo z 45° uhla (hl'adaj svetelny trojuholnik pod okom).
Protisvetlo: Lampa za osobou vytvori ,,svietiace vlasy* a oddeli ju od tmy.



e Odrazka: Pouzi alobal na prisvietenie tiefiov na tvari.

5. Stabilny zdber (Bez gimbalu)

e Lakte pevne k telu.
e Mierny podrep (odpruzené kolena).

e Pomalé, plynulé kroky (ako ninja).

Majstrovstvo kompozicie: Sila geometrie vo fotografii a filme

Kompozicia je spdsob usporiadania scény v hladaciku s cielom odovzdat konkrétne posolstvo. PouZitie geometrickych pravidiel pomaha
viest oko divéka, vytvarat rovnovahu alebo napatie a dodavat snimkam profesionalnu struktaru.

Mriezka a Pravidlo tretin Uhlopriecky a Zlata spirala
s Pravidlo tretin Dynamické uhlopriecky Zlata Spirala
Rozdelenie obrazu mriezkou na 9 Diagonalne linie vyvolavaju pocit pohybu Prirodzeny vzorec, kde hlavny subjekt
poli pomocou dvoch vodorovnych a smeru, ¢im robia zdber dynamickejsim. umiestriujeme do najuzsieho bodu Spirdly

a dvoch zvislych éiar.

pre dokonalit harméniu.

Body zaujmu

Vodiace linie

Linie v scéne, ktoré vedu oko divaka
k délezitym prvkom alebo postavam.

Prehlad emécii vyvolanych geometrickymi prvkami
Geometricky prvok Psychologicky uéinok
Vacsina fotoaparatov a aplikacii (napr. 7 =7 = 5
D3Il Mimo) umoZfuje zapnutie mriezky A Trojuholniky Napitie, agresivita alebo pevna zakladna
priamo v nastaveniach. = - =
O Kruhy Harmonia, nekonecny pohyb a bezpecie
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Umenie kompozicie: Sprievodca pre zacinajucich fotografov

Sprievodca zhriia kiti¢ové principy z viacerych expertnych zdrojov o fotografii. Zameriava sa na to, ako usporiadat prvky v réme, vyuzivat
geometrické tvary na vyvolanie emacif a pracovat s farbami tak, aby vysledny obraz posobil harmonicky a profesiondlne.

Zaklady kompozicie a geometrie Farba a svetlo ako rozpravaci

Pravidlo tretin Psychologicky vplyv farieb

pre rovnovahu.

Rozdelte obraz na
tretiny a umiestnite
kfdcové body do
priesecnikov iinii.

Teplé tony
vyvolavaju
vasen

zatial ¢o
studené Harmonickeé farebné schémy
modré odtiene
pokoj alebo
odstup Kompl 4 Tonaud dné)
farby (protiklady)  posobia prirodzene
vytvaraju kontrast a pokojne

Geometria ako nastroj emacii

Smer svetla urcuje naladu
Prehlad zékladnych geometrickych tvarov
a ich psychologického posobenia

A ' . : Boéné svetlo
% 5 2zvyraziuje
Geometria ako néstroj  kym prevrétené Vodiace linie a ramy textiru

zatial Co predné
svetlo obraz
splostuje
emécii - Trojuholniky  tvary vytvaraju VyuZite cesty alebo okné na Stvorec/Obdiznik - Keuh - Trojuholnik - a hibku
so zdkladnou dole napétie nasmerovanie oka divika Stabilita, poriadok  Nekoneény pohyb,  Sila, dynamika
dodavaju stabilitu priamo k hlavnému objektu. a pevnost harménia a pokoj alebo napitie

A NotebooklLM



