Film, videoklip

Je sled viacerych obrazkov prehravanych v ¢ase doprevadzany zvukom.

Parametre:
A. Audio
B. Video

1. Rozlisenie —v px
2. Pomer stran —4:3, 16:9, ostatné
3. Frame rate — pocet snimkov za sekundu. EU 25fps, USA 29,98 az 30, kino 24 a ich ndsobky
4. Riadkovanie
A. Prekladané / interlaced = vzniklo kvéli televizii a faktu, Ze obraz je kresleny po riadkoch a spociva v
tom, Ze obraz je tvoreny striedanim neparnych a parnych riadkov, takZze “blikne” 2x ¢astejsie ako
neprekladany. MozZnosti
a) Upper field first (najprv neparne riadky)
b) Lower field first (najprv parne)
B. Neprekladané = progressive scan = v plnom rozliseni, pouZite vzdy tento!
5. Pixel aspect ratio = pomer stran pixelu. Byva:
a. 1,0(square)
b. 11,0928 (PAL DV) = televizia 4:3
c. 1,4568 (PAL DV Widescreen) = televizia 16:9
6. Kodek
Format
8. Kontajner

~

KODEK

= za Ucelom zmensenia velkosti siboru = pocitatovy program alebo hardwerové zariadenie kéduje a dekdduje video do/z
urcitého formatu.

111 POZOR! Casto sa zemiefia pojem formdt akodek.

Formdt je $tandard (definicia) napr. MPEG-4 Part2 a kodek je jeho jeden typ algoritmu napr. DivX.

Druhy kodekov:
1. Bezstratové - Huffy, FFV1, LCL
2. Stratové :
a) Divx, Xvid
b) FFmpeg
¢) WMV=windows media video
d) h264, h265
Audio kodeky: FLAC, Apple Lossless, Windows Media Audio 9 series, FAAC(AAC), LAME(MP3)

Formaty:
video: MPEG-1,2,4, H264 (MPEG-4 AVC), Theora, WMV
audio: AAC, Apple Lossless, AC-3, FLAC, MP3, WAV, WMA

IIIKONTAIJNER!

KedZe film je tvoreny zvukom a obrazom, treba ich nejako dat dokopy = kontajner = spésob usporiadania audia a videa v stbore.
Napr: Audio Video Interleave AVI = video vo formate MPEG-4 a zvuk v MP3. Niektoré kontajnery maju moZnost viac audiostop aj
titulkov!

Sa: AVI, Matroska (MKV), Quicktime (mov), MP4, WMV

Zvuk a jeho vlastnosti

ZVUK = vinenie hmotného prostredia.

Vlastnosti zvuku:
1. Frekvencia od 20Hz do 20 000Hz. Frekvencia a jej dvojnasobok = oktdva.
2. Intenzita = sila zvuku v dB = udava, kolkokrat je zvuk silnejsi, ako najmensi pocutelny zvuk Zo.
i. Az=20log(Z/Zo)vdB

3. Pravidelnost - ak ma v sebe opakujtce sa frekvencie a ich nasobky je harmonicky, inak dysharmonicky.
4. Pocet kandlov



1=mono
b. 2=stereo
priestorovy zvuk 5+1, 7+1. 1 je basovy reproduktor, najlepsie umiestneny na zemi v rohu. 5+1 su satelitné
reproduktory v rohoch miestnosti a vpredu v strede, 7+1 su eSte 2 na stranach usi. Tieto systémy sa oznacuju
Dorby Digital.
5. Rychlost Sirenia = vzduch 300m/s je okolo 1000km/h = 1IMACH.
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Digitalizacia zvuku = ako sa zvuk dostane do PC:

1. Vzorkovanie = zvuk sa naseka v ¢ase, vyrobia sa vzorky, ktoré maju nejakd hodnotu. Musi sa urobit s frekvenciou

MINIMALNE 2x takou, aka je maximalna = 2x20 000Hz = 40 000 x za sekundu.
a. vzorkovacia frekvencia CD 44100Hz, DVD 48000Hz alebo 96000Hz

2. Kodovanie = kazda vzorka sa premeni do dvojkového kédu na 16 bitov (a viac).
Digitalny zvuk je prehravany prepinanim v ¢ase = Casovy multiplex, napr. Stereo chvilku ide lavy kanal, chvilu pravy, ale je to tak
rychlo, Ze pocujeme naraz 2 kanaly.
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Programy na pracu s videom

1. Prehrdvace — WMP, KM Player, VLC, QuickTime
2. Kodeky
3. Konvertory = Handbrake (do MP4), Procoder, Video Converter, A-tube catcher ... menia video z 1 formdtu do 2.
4. Editory = slizia na strih, efektovanie, titulkovanie, zmeny stdp, Gpravy zvuku, postprodukciu. Su:
a. Amatérske — Movie Maker, VirtualDub, Quicktime
b. Poloprofesionalne = Sony Vegas, Adobe Premiere, Adobe AfterEffects, Lightworks, FinalCUT
c. Profesiondlne

Programy na pracu s audiom

1. Prehravace iTunes, WMP
2. Kodeky - stratové mp3, ogg a bezstratové flac. Wav a pcm st nekomprimované zvuky v plnej kvalite.
3. Konvertory = iTunes, WMP
4. Editory = sluzia na strih, efektovanie
a. Free —Audacity,
b. Platené — Adobe Audition, FLStudio, Tracktor



