Vlastnosti a parametre prehliadacov
= Startovaci ¢as
= Rychlost nacitavania stranok
= ZataZ procesora
=  QObsadenie pamate
= Synchronizécia — po prihldseni do prehliadac¢a umoziiuje mat vSetky nastavenia rovnaké na vsetkych
zariadeniach
= Zalozky
= Spravca hesiel
= Auto dopliovanie slov
= Gestd
= Qvladanie hlasom
=  Rodicovska kontrola
= AdBloker
=  Pop-up bloker
= Sukromny rezim — inkognito
= Pluginy — prispésobenia
= VPN — maskovanie krajiny alebo IP adresy
= Antivirus anti Spyware
= Email — maju v sebe emailovu sluzbu

= SlUZi na ne interaktivnu komunikaciu
= Nevyzaduje okamzitu odpoved
= Uklada sa na server
=  Funguje na principe klient = nasa mail aplikacia — server = Gmail Outlook...
= Vyhody:
o jednoduchost rychlost dostupnost
o nevyzaduje techniku navyse
= Nevyhody:
o strohost jednoduchost
o niejeinteraktivny
=  Tvar mailovej adresy je meno@pascal.sose.sk
= sose — hlavna doména
= pascal subdoména — nepovinné

Nastavenie mail serverov
1. na prijimanie posty:
a. POP3 - Pri doruceni mailu sa mail stiahne zo servera do prvého zariadenia a zo servera sa odstrani
= KedZe sa mail stiahne cely umoznuje prezeranie offline
= Na serveri zabera mensi priestor
b. IMAP — Internet Message Access protokol — vhodny pre viac zariadeni, pri doruceni sa stiahne len
hlavicka zo servera, mail ostava na serveri az do zmazania uzivatefom
2. Na odosielanie posty: SMTP Simple Mail Transfer Protokol
a. pri nastaveni mailovej aplikacie ako je Outlook, Spark je niekedy potreba zadat mail servery a porty
napriklad
= imap.websupport.sk 993
= smtp.websupport.sk 995

PocitaCova zostava

Je zloZena z pocitaca, monitora, kldvesnice, mysi, reproduktora, mikrofénu, webkamery, tlaciarne, skeneru a dalsie.
Nie vSetky zariadenia su nevyhnutné k fungovaniu. A okrem monitora sa pripajaju cez rozhranie USB. Princip
fungovania pocitaca navrhol v roku 1945 John von Neumann.

Architektura pocitaca popisuje, akym sposobom su rozlozené a zapojené komponenty.



e Vstupné zariadenia — sliZia na zaddvanie Udajov a programu do pocitaca

e \ystupné zariadenia — nam zobrazuju a uchovavaju vystupy pocitaca

e Pamat — je miesto do ktorého je potrebné zaviest program a v ktorom sa uchovavaju vysledky a medzi
vysledky, samotny program v nej bezi.

e Aritmeticko-logicka jednotka ALU sluzZi na vykonavanie vsetkych vypoctov — aritmetické aj logickych operacie.

e Radic riadi vSetky procesy.

e Neskor ALU a Radic¢ nahradil procesor CPU.

Vstupné

- Vystupné
zariadenie zariadenie
Radic

Procesor

———> Riadiace signély radica

——> Stavové hldsenia pre radi¢

SWW — programoveé vybavenie pocitaca
- Je nehmotna cast pocitaca, Ktord umoznuje jeho pouzivanie alebo sltzi na vykonanie nasich cielov, potrieb
a uloh S nim spojenych.
Rozdelenie SWW
Aby sme mohli PC pouzit:

1. BIOS/ EFI
2. Operacny system

Aplikacie
3. Kancelarske:
a. textovy editor docx
b. tabulkovy procesor xlsx
c. Prezentacny program pptx
d. databaza dbx

4. Vyvojové nastroje:
a. vyvojové prostredie,
b. prekladac

5. Multimedia
a. Audio prehravace
b. Video editory
c. Obrazky na tvorbu
6. Internet

a. Prehliadace

b. Email — outlook, spark

c. Chat

d. Audio video komunikacia — skype

e. Zdielanie suiborov

f.  Publikacné — webstranky, videa, animdcie, audio
7. Hry

8. Udrzba OS
a. Defragmentacia HDD
b. Cistenie registrov
c. Nepotrebné subory
9. Bezpecnost



a. Antivirus
b. Antispyware

c. Firewall
10.Suborové

a. Prieskumnik

b. Zip, rar — na zmensenie objemu

c. Zélohovacie
11.Specidlne — edu Page, banky, doktori
12.Grafické programy:

a. vektorovy graficky editor ai, cdr
bitmapovy graficky editor  psd
spracovania audia  vaw, pcm, ses
spracovanie videa veg,
webova grafika html, css, js
animacie fla
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e Basic Input Output System je zadkladny program pocitaca sltziaci na komunikaciu hardvéru a OS pocitaca.
e Prepaja hardware so softwarom.
e Je umiestneny v pamati EEPROM na zakladnej doske
e Je mu predané riadenie po Starte pocitaca.
e Poinicializacii potom BIOS najde operacny systém a preda mu riadenie.
Inicializacia BIOS:
1. BIOS Zobrazi Uvodny text
2. Umozniuje nastavit parametre
a. vlastnych zariadeni — CPU a RAM (frekvencia, napéatie), zbernice, radice
b. externych - graficka a sietova karta, radi¢e, mechaniky, zvuk, USB a ostatné porty, klavesnica a mys
c. Skontroluje ich
d. Nainstaluje obsluzné rutiny prerusenia biosu
e. Vyhlada svoje rozsirenia na pridavnych doskach a nainstaluje ich
3. BIOS automaticky vyhlada MasterBootSector na HDD a z neho spusti OS
Pouziva POST Power on Self test ktory overi a zavedie firmware pre zariadenia, z ktorych je mozné nacitavat
alebo na ktoré je mozné zapisovat. Vsetky zariadenia testuje 1- krokovo single Step.

Pristup k BIOSU je po starte F2, F10, F12, Del - datum, cas, hw, heslo, pretaktovanie , poradie Bootovacich zariadeni,
hardware monitor (napétia a teploty v systéme), sprava napajania (Setrenie energiou, wake up),
Treba ho upgradovat zo stranky vyrobcu - pozor na napéjanie!!!

UEFI — Unified Extensible Firmware Interface
- Nahrada za BIOS ktory je len 16 bitovy
- Jerychlejsi
- PouZiva maximalne 9 terabajtov particiu, BIOS maximalne dva
- Podporuje bud viac systémov a zariadeni — MultiLoader
- UEFI boot:



Start sluzieb UEFI

nacitanie UEFI rezimu a CSM

Start legacy BIOS loaderu

Start UEFI loaderu pre OS

Start boot manazéru — GRUB alebo Windows boot manager
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Phoenix - Award WorkstationBIOS CMOS Setup Utility
Standard CMOS Features

Date (mm:dd:yy) Nov 28 2003 Item Help

Time (hh:mm:ss) 15 : 4 : 23
Menu Level P

Phoenix - Award WorkstationBIOS CMOS Setup Utility

» Standard CMOS Features » Frequency/Voltage Control

» Advanced BIOS Features Load Fail-Safo Defaults > IDE Primary Master ~ [WDC WD2000JB]
» IDE Primary Slave [ None] Change the day, month,
» IDE Secondary Master [CDUS5211] year and century

» Advanced Chipset Features Load Optimized Defaults
» IDE Secondary Slave [ None]

P Integrated Peripherals Set Supervisor Password

Drive A [1.44M, 3.5 in.]
Drive B [None]
Floppy 3 Mode Support [Disabled]

»Power Management Setup Set User Password

»PnP/PCI Configurations Save & Exit Setup
Video

»PC Health Status Exit Without Saving Halt On

44—+ <+ Select Item

ve & Exit Setup

Time, Date, Hard Disk Type... Move Enter:Select +/-/PU/PD:Value F10:Save ESC:Exit F1:General Help
F5: Previous Values F6: FailSafe Defaults F7: Optimized Defaults

OS - Operacny systém
Patri do softvéru
Zacalo sa rozvijat 1950 — 60
Vytvara priestor medzi bio som aplikaciami, umozniuje ovladat hardvér, komunikaciu, spustat aplikacie.
1. Jadro - vykonna cast OS
e v RAM od spustenia do vypnutia
e podla potreby spusta a prestiva do RAM ostatné casti OS
2. Monitor OS
e sleduje impulzy zo vstupnych zariadeni
e zabezpecuje komunikaciu s uZivatefom
e vypisuje odozvy
e zaistuje vyznam systémovych prikazov
3. Ovladace - zabezpecia komunikaciu s HW

Vrstvy komunikacie

1. Poutzivatel - najvyssie prikazuje
Aplikacia - komunikuje s pouZivatelom a OS
OS - predklada poziadavky aplikacif
Firmware = bios
Hardware - vykonava prikazy
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Aplikacie




OS zABEZPECUJE

1.

9.

O N A WN

komunikaciu s USER

Prideluje prostriedky systému
Riadi pristup k suborom
Vykonava programy
Diagnostikuje detekuje chyby
Vytvara programy
Komunikuje s inym systémami
Vzhlad

Zakryva rozdiely v hardvéri

RozpELENIE OS
Delime ich podla roznych hladisk:
Podla poctu uZivatelov na

Jedno uzivatel'ské
Viac uzivatel'ské

Podla poctu uloh na jednoulohové a multitaskingové
Podla grafiky na

e textové
e grafické

Podla vybavy na

Holé
s aplikaciami

Podla Sirky spracovaného slova na 8 bit / 16 byt / 32 bit / 64 bit
Podla sp6sobu prace na

rezidentné
diskovo orientované

TEXTOVE OS — MS-DOS, DR.DOS

16-bitovy
Prikazovy, 1 uZiv. Single tasking
po starte BIOS-u sa do pamate nacitaju 3 subory:
o 10.5YS — zabezpedi prepojenie medzi vstupno-vystupnymi zariadeniami
o MSDOS.SYS — zabezpeci prepojenie HDD, FDD, CD-ROM s pamatou
o COMMAND.COM — umozni spracovanie prikazov z klavesnice
zabezpedi spustanie programu s koncovkou BAT, COM, EXE
ak chceme pouzivat aj iné zariadenia, musime ich nainstalovat pomocou ovladacov ulozenych v siboroch:
o CONFIG.SYS —tu su cesty k ovladacom (DEVICE=A:\C.SYS)
o AUTOEXEC.BAT — je samo spustitelny sibor po Starte a méZzeme don vloZit akékolvek prikazy
k DOS-u boli vyrobené programy na ulahéenie prace, ako napr. Norton Commander (siborovy manazér),
ktoré zmensili nutnost ovladdania prikazov

Grafické OS
Windows

Vyvoij:

prvé WIN boli iba grafickou nadstavbou DOS-u. Spustali sa prikazom v DOS-e (win)
verzie:
WIN 1.x
WIN 2.x
WIN 3.0; 3.1 -1990
WIN 3.11
= Vsetky boli 16 bitové.



=  boli Uspesné a obsahovali okn3, instalaciu HW pomocou ovladacov,
= nemal listu kde je Start,
= vacsinu prevzal z OS Apple,
= pre spustenie WIN bolo potrebné viac ako 640 kB pamate, preto sa do CONFIG.SYS musel dat
prikaz na rozSirenie pamate
e Vsubore DEVICE=C:\Windows\HIMEM.SYS
DOS=HIGH,UMB
DEVICE=C:\Windows\EMM386.EXE NOEMS

WIN 95
= stale zalozeny na DOS-e, ale po instalacii nabehne sam,
= 32 aj 16 bitovy
= mal liStu so Startom
* mal vylep$ent spravu HW cez START -> OVLADACI PANEL -> SYSTEM
= samospustacie CD
=  multitasking
= kontextové menu cez RC (right click / pravé tlacidlo mysi)
= vylepsSené vyhladavanie (F3)
= zabudovany, integrovany prehliadac
=  moznost prepinania Uloh pomocou CTRL+ALT+DEL (CONTROL+SHIFT+ESC)
= inStaldcia ovladacov — niektoré zariadenia maju moznost PLUG and PLAY
e ak zariadenie tuto moznost nemalo:
=  od vyrobcu SETUP.EXE
= po pripojeni si systém vypyta CD s ovladacom alebo stiahne cez
internet (vacsinou je to *.INF)

WINDOWS NT (New Technology)
= Uplne nové jadro
®" nie je nadstavbou DOS-u ale podporuje DOS programy
= nema spravu spravu zariadeni ako WIN 95
=  mavylepSenl bezpecnost, ovladac grafiky je v jadre systému
=  je16/32bit
= Dol prvy sietovy — pre server aj uzivatelov
= nepozna USB
= podporuje Plug and Play (P&P) !!! ale po instalacii nie je zapnuty.
e INSTALACIA NT: z indtalaéného CD z priecinka WINNT a spustime stibor WINNT.EXE
/is /ic alebo boot CD
= prvy krat bol pouzity siborovy systém NTFS (New Technology File System), ktory si k
stuborom uklada aj pridavné informacie ako:
o kvéty
o vlastnika
o pristupové prdva
=  pri malych siboroch je pomalsi, pri velkych ovela rychlejsi
= NTFT je pre DOS neditalny
= Systémy FAT a FAT 32 sa daju poufit len s ovlddacom

WINDOWS 98
= stdle je to eSte nadstavba DOSu
= pozna USB (Universal Serial Bus) - s ovladacom!!!
= 1x ma panel rychleho spustenia
= 1x ma predvoleny FAT32 (max. 2GB)
= pomalsi a nestabilnejsi nez 95
= obsahuje Internet Explorer 3 a Windows Media Player

WINDOWS 2000 (NT5)
= postaveny na jadre NT, nie DOS
= vylepsSeny Plug&Play
= obsahuje Internet Explorer 5 a Media Player Classic



instaluje sa z BOOT-CD

po instalacii zabera 500 MB
vylepsend ochrana systému
radsej zhodi program ako systém
podporuje NTFS, FAT32

WINDOWS Me (Millenium)

WINDOWS XP (NT6)

WINDOWS VISTA

vylepseny 98

posledny na DOSe

IE (Internet Explorer) 5.0

WMP (Windows Media Player) 7 — stahovanie a napalovanie hudby do WMA
1x obsahuje Movie Maker na strihanie videa

po instalacii zabera 600 MB

Casta je modra obrazovka (kolaps PC)

Plug&Play

NTFS, FAT32, FAT

nie DOS, vylepseny 2000

nové grafické rozhranie — umozriuje skinovatelnost

1x umoznuje napalenie réznych typov CD a DVD

obsahuje: IE 6, WMP 9

Defragmentator Disku (Tento PC -> C:\ [RC] -> Vlastnosti -> Nastroje)
pokrocilé P&P

po instaldcii zabera 1GB

boli vydané opravné baliky Service Pack (SP) 1, 2, 3

od SP 2 je zabudovany Firewall

bol najdlhsi OS bez nastupcu

vylepsené grafické rozhranie (Aero)
obsahuje IE 7, WMP 11
hlasové ovladanie
plnohodnotné napalovanie aj s pouzitim DVD ako diskety
1x obsahuje Windows Defender na kontrolu proti Spyware
e Obsahuje Firewall na zvySenu ochranu pri instalacii SW,HW a pri spusteni
nelicencovanych programov
Windows Media Center (WMC)
vyzaduje viac krat povolenie a autorizaciu administratora (tdto ochrana sa da vypnut)
Verzie distribucie: liSia sa cielovou skupinou, cenou, SW vybavou, popr. po¢tom licencii:
e Home Edition - najzakladnejsie funkcie, ziadna siet
e Professional Business — pre firmy, obsahuje pokrocilejsie funkcie, Ultimate — maju
vsetko

zalozeny na Unixe, prvy vytvoril Linus Torvalds

open source -vela roznych verzii, va¢Sinou GNU/GPL licencia zadarmo

zakladom je 1 UNIX subor

prisposobenie ako aj ostatné programy su v tzv. konfiguracnych ini (rc, dot) siboroch
multitask, multiuZivatel, multiprocesor

multithreading: jadro ma podporu pre viac vlakien nezavislej kontroly

podporuje virtudlne konzoly - dokaze spustit niekolko terminalov naraz (az 6 pléch)
grafické rozhranie: zakladom je XWindow System = medzivrstva medzi OS a app a su:

O

GNOME, KDE, XFCE

Start OS: HW zavadzace, SW multiboot, start jadra
Vyhody:

stabilita



e bezpecnost — vstavany firewall ktory pomocou IPtables chrani OS zvonku, nastavenia cez Terminal ale dnes
uz aj grafické rozhranie. Vela AntiVirusovych app.

e rychlost

e grafickd dokonalost

e vela softvéru zadarmo

o |okalizacia

e sloboda
e komunita
e cena

e suborovy systém HPFS
e Umoznuje "dualboot" - viac OS na 1 pocitaci
e 32 aj 64 bit, beZi svizne ja na slabSom HW
e ma vstavané aplikacie pre internet, grafiku, kancelariu, hry, multimedia
Nevyhody:
e mnohé programy su len pre Windows
e uzivatel sa musi naucit nie¢o nové
e Suborovy systém HPFS
Distribucie - SUSE, Mandrake, RedHat, Debian, Ubuntu, Fedora, Mandriva, ElementaryQS, MXLinux ..
Zakladné su Debian — mnozstvo predkompilovanych balikov, nezavisly na HW
Ubuntu — vychadza z Debianu, jednoduchsie pre uzivatela, velkd podpora appz, grafické nastavenie OS, dnes grafické
rozhranie Unity
Dokaze:
e Pracovat ako suborovy aj doménovy, faxovy, zalohovy, www, databazovy server
e Spracovavat postu pre fubovolny pocet uzivatelov a lubovolny poéet domén (s podporou POP3, SMTP,
IMAP)
e Obsluhovat niekolko tladiarni - samozrejme pristupné pre klientov lubovolnych operaénych systémov zo
siete
e Podporovat bezpecné WWW stranky aj so 128-bitovym Sifrovanim
e Hostit neobmedzeny podet uZivatelov

KDE
- Najpodobnejsie Windowsu
- Narocnejsie na HW hlavne RAM
- Vela zabudovanych app
GNOME
- Skromnejsie prostredie
- Ale vlastny styl
- Prisposobivy
XFCE

- Naskromnejsi na HW aj vhlad
- Nie vsstky nastavenia OS sa daju robit cez grafické rozhranie
- Vsetko sa da robit cez prikaovy riadok Terminal
Emulatory
Su aplikacie na spustanie aplikacii z inych OS najéastejSie windows. Najznamejs$i Wine/Wine Bottler, Crossover, CDGA
na hry.
Suborova struktura je Korenovy priecinok a v iom:
- Bin
- Dev
-  Home
- Lib
- Media
- Opt
- tmp



Instalacia OS
1. instalacné CD/DVD od vyrobcu
2. stiahnut ISO subor a z neho vytvor:
e boot DVD = Nero — pri napalovani zaskrtni BOOT
e boot USB = Rufus program zadarmo na vytvorenie BOOT USB
3. Cezsiet - prikazovy riadok
4. StarSie WINDOWS sa dali inStalovat z DOSu prikazovym riadkom prikazom z priecinka 1386
e winnt.exe /g /s
Pri 1 a 2 treba pri Starte pocitaca v BIOS/UEFI nastavit poradie BOOT zariadeni tak aby CD/USB bolo pred hardiskom.

HARDDISK Logicka struktura pevného disku

Data ukladané na disk sa zapisuju do stop a sektorov, ktoré su na disku uz magneticky vytvorené formatovanim
(vyrobcu).

e Hlavy sa pohybuju spolo¢ne; nemdzu sa pohybovat nezévisle
na sebe, pretozZe spolocny zaves je pevny a taky pohyb
neumozni .

e Stopa (track) je pas na zdaznamovom médiu, z ktorého sa

pomocou Citacej hlavy ¢itaju Udaje a pomocou zapisovacej

hlavy udaje ukladaju. Na diskovych médiach ma podobu
kruZnice a vyskytuje sa na disku v mnohych sustrednych
cylinder  kruzniciach.
e Sektor je najmensia fyzicka zaznamova jednotka na
diskovom Udajovom médiu. Stopa je rozdelena ne sektory. Na
danom type disku maju sektory pevnu velkost, velmi ¢asto je to
512 bytov.

e Cylindre su vytvarané zhodne umiestnenymi stopami na oboch stranach vsetkych platni.

e Cluster (alokacna jednotka) je zoskupenie jedného Ci viacerych sektorov pevného disku, tvoriace zakladnu
jednotku pre ukladanie udajov. Velkost clustera je ur¢ena operacnym systémom pocas formatovania disku.
PouZitie vacsich clusterov zvycajne vedie k zvySeniu vykonu; nevyhodou byva vacsia strata diskového
priestoru.

e Oddiel (particia) je ¢astou pevného disku, vyhradenou pre urcity operacny systém. Na pevnhom disku mozu
byt az styri oddiely a v kazdom z nich méze byt instalovany iny OS. Kazdy oddiel je mozné rozdelit na
niekolko logickych jednotiek.

e Logicka jednotka (zvazok) je ¢astou pevného disku, oznacena jednym pismenom jednotky.

Formatovanie pevného disku
Pri formatovani pevného disku postupujeme v tomto poradi:

1. Fyzické, alebo nizkourovriové (low-level) formatovanie, pocas ktorého su stopy na disku rozdelené na
sektory. V pripade pevného disku toto
formatovanie vyZaduje pouZitie Specialneho
pomocného programu, ktory je zvycajne dodavany
vyrobcom disku.

Lavy obr. = Standardné nizkourovrové
formatovanie a pravy nizkourovriové formatovanie
SO zOnovym zdznamom.

2. Delenie pevného disku na oddiely (partitioning)
e sarobi ak chceme instalovat viacero operacnych systémov
e snaha o vytvorenie viacerych zvazkov ¢i logickych diskov, vyuZivanych jedinym operaénym systémom
e zvazok alebo logicky disk je potom ktoroukolvek ¢astou disku, ktorej operacny systém prideli zvlastne
pismeno disku
e na pevnom disku musi byt vytvoreny aspor jeden oddiel, maximalne XXX.



3. Logické, alebo vysokourovriové (high-level) formatovanie
e Vskutocnosti nejde o formatovanie, ale o vytvorenie tabulky s obsahom disku.
eV ramci tohto formatovania zapisuje OS na disk Struktury, potrebné pre spravu suborov a udajov.
e Na kazdom logickom disku sa nachadza spustaci sektor, dve kdpie FAT a koreriovy adresar.

Master Boot Record (MBR)
MBR je zakladom logickej struktury. Fyzicky je umiestneny v 0. sektore a 0. stope disku. Ma dve Casti, zavadzaci
zaznam a tabulku oblasti.

Zavadzaci zaznam
e Obsahuje kratky program spusteny pri Starte pocitaca BIOSom
¢ Jeho Ulohou je naditat tabulku oblasti a najst aktivnu oblast (td, z ktorej sa nacita systém)
e jetvoreny:

1. hlavnou tabulkou rozdelenia disku (Master Partition Table), ktora obsahuje zoznam vsetkych
oddielov a informacie o umiestneni spustacich zaznamov jednotlivych oddielov; tato tabulka je velmi
maléd a mbze obsahovat maximalne Styri zaznamy. Kazdy oddiel je mozné rozdelit na niekolko
logickych jednotiek.

= Primarny oddiel by mal byt prvym oddielom pevného disku a je mu priradené jedno jediné
pismeno disku:

= kazdy rozsireny oddiel mdze obsahovat niekolko logickych jednotiek, t. j. jedinému
rozsirenému oddielu méze byt priradenych niekolko réznych pismen jednotiek.

= Logické jednotky nemézu byt spustacimi (nie su totiz zaznamenané v hlavnej tabulke
rozdelenia disku).
V jednom roz$irenom oddiely je mozné vytvorit az 23 logickych jednotiek.

2. hlavnym spustacim kédom = cielom je odovzdat riadenie systému tomu oddielu, ktory je v tabulke
oznaceny ako aktivny (t. j. ten oddiel, z ktorého ma byt spusteny OS).

Tabulka oblasti (Partition Table)
e Deli disk na oblasti.
e Vjednej oblasti m6ze byt vytvorenych niekolko logickych diskov. Oblast sa potom rozdeli na primarnu
(primary) a rozsirenu (extended).
e Primarna je ta, v ktorej su uloZzené systémové subory — odtial sa pri Starte pocitaca nacita operacny systém
do operacnej paméati. Méze byt iba 1 na disku.
V prikazovom riadku prikaz FDISK alebo aplikacia PartitionMagic, GParted, Disk Utility vytvara oblasti disku. Po
spusteni FDISKu sa objavi:
1. Vytvorenie oblasti alebo logického disku
2. Nastavenie aktivnej oblasti - uréuje, ktora oblast (logicky disk) bude aktivny
3. Odstranenie oblasti alebo logického disku
4. Zobrazenie informdcii o oblasti
Ak sa tabulka oblasti zmaze, strati sa cela logicka sStruktura disku, a tym aj vSetky udaje.

GParted Edit View Device Partition Help

dev/sda (111.79GiB) :
—
/dev/sda2 /dev/sdas /dev/sda7
43.60GiB 13.97GiB 52.01GiB
Partition File System Mount Point Label Size Used Unused Flags
dev/sdai ntfs Door systeem gereserveerd 350.00 MiB 237.81 MiB 112.19MiB boot
/dev/sda2 ntfs 43.60GiB  27.90GiB 15.70GiB
v /dev/sda3 extended 67.84GiB
/dev/sdas W exta / 13.97GiB  6.09GiB 7.88GiB
dev/sda6 B linux-swap 1.86 GiB
/dev/sda7 M exta /home 52.01GiB  34.13GiB 17.88GiB
0 operations pending

DATA2 (E:)
76,69 GB NTFS
Healthy
/[ _________________________________________|
WINXP (C:) DATA1 (D:)
19,14 GB NTFS 92,62 GB NTFS

Healthy (System) Healthy




v WDC WDS240G2...

| Container disk1
v @ Container disk1 A oS Container

com.appl...

N240 - Data

N240 - Data o v © Preboot @ 1Not Mounted

Volume count: 5 | Type: APFS Container
Capacity: 239,86 GB - disk0s2
Free 11,73 GB SATA

Used: 228,12 GB disk1

Suborové systémy
e Suborovy systém vytvara hierarchicku strukturu priecinkov, do ktorych st ukladané jednotlivé subory
e Slcasne suborovy systém usporiadava Udaje tak, aby ich bol schopny vyhladat na ktorejkolvek ¢asti disku
Je integrovanou stcastou operaéného systému
Suborovy systém FAT File Allocation Table
e je $pecialna oblast na sformatovanom Udajovom médiu,
e obsahuje informacie o uloZenych suboroch a jeho adresarovej Strukture
e popisuje aj kompletny popis rozloZenia suborov na médiu
e upravuje sa automaticky pri manipulaciach so subormi a priec¢inkami na disku.
e SU vytvarané a udrZiavané dve rovnaké kopie tej istej tabulky
Varianty FAT:
e FAT12 - pri logickych jednotkach s kapacitou do 16 MB (diskety)
e FAT16 — pri logickych jednotkach s kapacitou od 16 MB do 2 GB (0S Windows NT/2000/XP umozfiuju pouzit
tento variant pre logické jednotky az do 4 GB) Obmedzenia FAT16:
o maximalne 11 znakov pre mena suborov
o pre Windows 95 bol vyvinuty VFAT, podporujuci nazvy stborov o dizke a7 255 znakov aj s medzerami
o maximalna velkost diskového oddielu st 2 GB,

e maximalna velkost jedného siboru moze byt 4 GB

e oddiely s velkostou najviac 32 GB (m&zu v3ak ¢itat Udaje z vaésich oddielov)
e nie je obmedzeny pocet zaznamov v koreriovom priecinku

e nekompatibilita FAT32 so starSimi verziami OS

e poruchovy

Suborovy systém NTFS
e pre Windows NT
e umoznuje pouzivat 255 znakov na pomenovanie stboru
e je 32-bitovy
e pre subory pouZiva vacsi pocet atributov
e case sensitive — rozliSuje velkost pismen v ndzvoch
e umoznuje nastavit pristupové prava ku kazdému suboru aj prie¢inku a to aj na ¢itanie samostatne, aj na zapis
alebo uplny zakaz
e zabezpecenie a stabilita
e vyssivykon hlavne pre vacsie subory
e moznost zakddovania obsahu - encryption
e jeurceny pre pracu s velkym diskovym priestorom
e ma lepsSiu obranu proti chybam a preruseniu prace = Journaled
Suborové systémy OSLinux
e ext—1,2,3,4sucasny
e nekompatibilita s Win a MAC
e sesensitive
e Journaled
e Encryped
e Subor a particia ExaBajty
HPFS (High Performance File System) a APFS Apple filesystem
e pouZity v operacnom systéme 0S/2 a MAC OS X



e ma velmi podobné vlastnosti ako NTFS (nie su vSak navzajom kompatibilné)
e case sensitive

e Journaled

e Encryped

e Subor a particia ExaBajty

Davkové subory

* sU skriptové subory = neformatovany textovy subor

* skladéa sa zo série prikazov prikazového riadka

* ma BAT or CMD priponu

* je vytvoreny pomocou poznamkovy blok alebo podobnom,

* musite napisat prikaz ako text v programe Poznamkovy blok a stbor uloZit ako stbor .bat
e da sa konvertovat do.exe sboru pomocou bat to exe converter

Niektoré zakladné prikazy v davkovych suboroch:

* ECHO: Zobrazenie textu na obrazovke

* @ ECHO OFF: Skrytie textu

* START: Spustenie suboru s predvolenou aplikaciou
* REM: Zadanie riadku komentara v programe

* MKDIR: Vytvorenie adresarov

* RMDIR: Odstranenie adresarov

» DEL: Odstranenie suborov

* TITLE: Uprava nazvu okna

Premenné
su krabice, do ktoprych si odkladame nejaku info = text, ¢islo, datum atd. Tieto 3 riadky zadaju premenné
web a autor a vypisu ich na obrazovku.

set web=ITnetwork.cz

set autor=193
echo %web% %autor%

Cyklus
je ¢ast programu, v ktorej sa nie¢o opakuje napr. toto vypise ¢isla od 1 do 20. Pismeno | je tu premenna,
ktora sa stale meni.

@echo off

FOR /L %%I IN (1,1,20) DO echo %%I

pause

Vetvenie programu
je miesto, kde sa program rozhoduje, €i je splnena podmienka alebo nie, a podl'a toho si vybera cestu
dalej. Program na porovnanie 2 $isel ktoré je vacsie. Obsahuje podprogramy mensie vacsie a koniec a su
na konci.

@echo off

title Moj Program

set /p a= Zadaj prve cislo:

set /p b= Zadaj druhe cislo:

echo Premenna a je %a% a premenna b je %b%

if %a% LSS %b% (goto mensi)

if %b% LSS %a% (goto vacsi)

echo Obe cisla su rovnake.

goto koniec

:mensi

echo a je mensie ako b.
goto koniec

:vacsi

echo b je vacsie ako a.
goto koniec

:koniec

pause



