Databdzové systémy
Databdazovy systém
systém riadenia bazy dat ‘ databaza
Databaza je komplex udajov medzi ktorymi existuju vztahy a ktory mézeme ovladat pomocou systému riadenia dat.
Kazda databdza musi mat tieto vlastnosti:
1. Nereduntandnost dat - redukuje duplicitu dat CiZze aby sa Udaje neopakovali a zaberali najmensie miesto
2. Viacnasobna vyuzitelnost dat - pristup k datam umoznit viacerym uzivatelom
3. Integrita dat - prvky databazy by mali tvorit celistvy celok a mali by spolu stvisiet
4. Nezavislost dat - moznost zmenit Struktiru dat bez zmeny programu
Systém riadenia bazy dat ndm umozriuje manipulovat s ddtami v databaze, ukladat Udaje, menit,vymazavat, triedit a
filtrovat.

Tabulka
Zakladom databazy je tabulka.

atribat
ID |meno priezvisko trieda narodeny | pohlavie rodné &islo bydlisko
1 |Peter Abel 1.C 2.2.2000 muz 001851/6632 Trnava
2 |Pavol Bar 11.C 11.3.2000 muz 002251/6639 Trnava
n-tita/n-tica | 3 |Jan Cill I.c 8.6.2000 mu? Trnava
4 |(Ema EStokova 11.C 1.1.2000 Zena 454011/8360 Trnava

e Jeden stipec z tabulky oznacujeme ako atribut a nachadzaju sa v fiom tdaje rovnakého datového typu ako
text, Cas, datum, Cislo atd. Hovorime Ze atribdt je homogénny.

e Jeden riadok = zdznam oznadujeme ako n-tita. Udaje v riadku mézu byt ré6zneho datového typu takie n-tita
je heterogénna.

e Ka?da tabulka musi obsahovat jeden stipec v ktorom st tdaje, ktoré jednoznaéne identifikuju (ako rodné
&islo Eloveka) n-titu — zaznam. Tento stipec - identifikator - nazyvame_primarny klG€. Vac$inou byva ako
automatické cislo = databaza si Cisluje zaznamy sama.

V Microsoft Office na spravu databaz je Microsoft Access, ini maju BASE. Pomocou prikazov existuje SQL

a MysQL.

Pri vytvarani tabulky databazy mame tieto zakladné objekty:

1. Tabulky - je to sibor udajov ktoré su v uréitom vztahu - vSetky Udaje sa ukladaji vetky Gdaje databazy
sa ukladaju do tabulky. Tak ako v Exceli.

Formulare - ulahCuju zaddvanie a prezeranie dat v databaze - tvoria graficki nadstavbu tabuliek

Zostavy - slizia k sumarizacii ak prehliadaniu prezentacii dat v databaze

Dotazy - umoznuju zoskupovat Udaje z réznych tabuliek a filtrovat data na zaklade nejakého kluca

5. Makra sltZia na ulahcenie a automatizaciu opakujicich sa ¢innosti a je mozné ich priradit k tladidlu

Typy udajov

Pri definovani tabuliek méZzeme zadat tieto datové typy:

e Text - maximalne 255 znakov

e Meno - ako text ale 65535 znakov

e (islo

e Automatické cislo - vyuZiva sa na primarny kluc

e Datum acas

e Ano/nie - zaskrtavacie pole s moZnostou vyberu

e Hypertextovy odkaz

e Mena - ¢islo aj so znakom penazi a da sa pouzit vo vypoctoch

e Objekt OLE - umoznuje vkladat objekty z inych aplikacii napriklad Excelu

PN

Tabulky
Zadavame nazvy jednotlivych poli tabulky a ich typ
v Automatické &islo je také, ktoré sa vytvara samé pri zadani tdajov do tabulky t.j. 1,2,3,..
v Ak chceme, aby tabulka sama ponukala najéastejsiu hodnotu (napr.Trnava), napi$eme ju do Vychozi hodnota.



v Ak chceme, aby pri zaddvani bol idaj obmedzeny, zaddme obmedzenie do Overovacé pravidlo (hapr. Datum
0od 1.11.1990 do 31.12.1990).
v' 1 pole tabulky musi mat Primarny klu¢, ktory ju jednoznadne uréuje. Vytvorime ho RC na &isle riadku pola ->
primarni klic. Zrusenie je rovnaké.
v Na konci préce tabulku uloZime: LC na x v pravom hornom rohu a zaddme meno tabulky.
v’ Kedykolvek sa vratime na tabulku tak, Ze ak ju mame oznacenu a LC na ikonu Névrh.
v’ Zadavanie udajov do tabulky = 2xLC na jej nazov.
Vztahy
Tabulky spolu suvisia a prepojenie medzi nimi sa vola vztah. Robi sa tahanim mysi, kedy spajame to isté pole v oboch
tabulkach, vidy z podriadenej tabulky tahame na nadriadenu, a musi sa ukazat vztah 1:n alebo 1:nekonecno.
Existuju vztahy:
1. 1:n-—v podstate kazdy vztah by mal byt takyto
2. 1:1sa pouZiva len na doplnkové tudaje
3. M:n - napriklad tabulka filmy a herci: vo filme hra viac hercov a jeden herec hra vo viac filmoch a tak sa neda
vytvorit 1:n a preto sa MUSI vytvorit medzitabulka kde su len ID oboch tabuliek (ale uz nie ako automatické
Cislo aké ako long integer celé cislo), obe oznacime a spravime z nich primarny klti¢. Hovorime Ze su to cudzie
kfuce. Potom ich prepojime s ID v ich tabulkach a tieto spojenia st uZ 1:n.
fovar faktary Bheratel”
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Vyplnenie tabulky

Na tabulku, do ktorej chceme zadat Udaje 2xLC, po jej otvoreni zaddavame do jednotlivych poli hodnoty. Ak bunka
ponuka prednastavenu hodnotu, ktord chceme zmenit, prepiSeme ju. Ak ma pole overovacie pravidlo, musime ho
dodrzat (napr.menej ako 37 Ziakov.) Po ukonéeni zadavania tabulku zatvorime a ulozime.

Pri vyplfiani mdZme menit nazvy stipcov (poli) tak, e na nazov 2xLC a napi$eme novy.

Prepojené tabulky spdsobia znak + v kazdom riadku nadriadenej tabulky a po kliknuti nart mézem zadavat Udaje aj
do podriadenej tabulky.

Medzitabulky

Normalne obsahuju len dve ID ¢ize Cisla vytvorené automaticky inou tabulkou a tazko sa do nej zadavaju udaje,
kedZe si ¢lovek tie Cisla nepamaéta. Ale da sa prispdsobit tak, aby sme videli ¢o zaddvame v textovej podobe (filmy a
herci menom). Postup:

Oznacte prvé ID a dole prepnite na vyhladavanie

S Vitahy | | medn ucebna trieda
Nazov pofa Typ udajov Popls

= s Formulare
. ) SluZia na prehladnejsie zadavanie udajov do tabuliek, ale aj
na ich prezeranie a Upravu. Funguju na
vyplnovani prazdnych policok v kolonkach (ako danové
priznanie). Postup zvorby formulara:

. LC na Formulare (lava kolonka)

. 2x LC na vytvorenie formuldra pomocou sprievodcu
e ® Vyberieme tabulky, ktorych polia chceme mat vo

formulari a s tlac¢idlom > ich prestivame vpravo

. Potom si vyberieme Styl z tych, ktoré program

ponuka

e Dokoncit a pomenujeme ho menom
Uz hotovy formuldr vyplnima tak, Ze na neho 2x klikneme.
Ak chceme menit vzhlad uz hotového formulara, ozna¢ime ho a cez RC — vyberieme Ndvrhové zobrazenie. V riom
mozeme jednotlivé polia postvat, menit ich velkost, pismo, zarovnanie atd. Nové texty vkladdme pomocou panela
s nastrojmi vlavo, kde okrem obycajného textu je aj umelecky text, zaskrtavacie policka, polia s vyberom z moznosti,
atd.
Do formulara sa da pridat aj obrazok — ako napr. logo firmy — cez menu Vlozit -> obrazok.



Ak chceme zmenit Hlavicku a Patu formulara, LC na Zahlavi/Zapati, potiahneme ich spodny okraj a vkladame text,
obrazky...

Zostavy
Su dokumenty - vystupy programu Access, ktoré mozno tlacit, ulozit', publikovat na Inete. M6zu obsahovat
hlavi¢ku, patu, obrazky, &iary, &isla stran, a (daje z tabuliek zoradené do stipcov, riadkov a podobne. S idajmi sa
da aj pracovat - sucet, rozdiel, priemer atd. Postup:
e Vlavo LC na Sestavy -> a v pravej Casti vyber Vytvorit sestavu pomoci privodce: vyberte tabulky a ich polia,
ktoré chcete v zostave mat (pouzi symbol >),
o Dalej urtte, podla &oho sa zostava bude zoskupovat - Seskupeni dat - zoradi zostavu podla vybratého
stlpca. Zostava je tym prehladnejsia. Da sa zoskupit’ az podla 10 stlpcov. Ak kliknete na MoZnosti
souhrnu moézte do zostavy pridat’ aj matematické operacie +,-,priemer, min a max.
e Nastavte format a orientaciu stranky pre tlac¢
e Vyberte styl z ponikanych stylov
e Zadajte nazov a prehliadni - dokoncit’
Ak chceme urobit’ znemy do hotovej zostavy, RC na nu -> Navrh a postupujeme rovnako, ako pri Formularoch: je
k dispozicii rovnaka Souprava nastroju, cez ktor( pridame text, obrazok-logo, nastavime miesto, kde sa ma stranka
zalomit, atd. Rovnako si tahanim menime vysku a Sirku zostavy, posivame polia, cez RC zapneme a vypneme
Zahlavi a Zapati, to tahanim tiez menime.... Zostava sa da vytlacit, ulozit....

Dotazy
Je kombinacia filtrovania Udajov a zostavy. 2 typy:

1. Vyberovy dotaz jednoducho nacitava Udaje a déva ich k dispozicii na poufZitie. Vysledky dotazu mozete
zobrazit na obrazovke, vytlacit alebo skopirovat do schranky. Pripadne mézZete pouzit vystup dotazu ako
zdroj zaznamov pre formular alebo zostavu.

2. Akény dotaz, ako uz naznaduje jeho nazov, vykonava s idajmi tlohy. Akéné dotazy mozno pouzit na
vytvorenie novych tabuliek, pridanie Udajov do existujucich tabuliek, aktualizovanie Udajov alebo
odstranenie udajov.

Makra

Makra — da sa povaZovat za zjednoduseny programovaci jazyk, ktory mozZete pouzit na pridanie funkcii do databazy.
Mozete napriklad pripojit makro k tladidlu prikazu vo formulari tak, aby sa makro spustilo pri kazdom kliknuti na
tlacidlo. Makra obsahuju akcie, ktoré vykondvaju ulohy, ako je napriklad otvorenie zostavy, spustenie dotazu alebo
zatvorenie databazy. Vacsinu operacii v databaze, ktoré vykonavate manudlne, mbzete zautomatizovat pomocou
makier a usetrit tak vela casu.



