Vlastnosti a parametre prehliadacov
Email

SWW - programové vybavenie pocitaca
BIOS

OS - Operacny systém

Windows

Linux

Siete

Mac adresa (Media Access Control - riadeniepristupu k médiu)
IP adresa

DNS

DHCP

Proxy server

Switch

Bridge

VPN Virtual Private Network
Delenie sieti

Typy fyzickej topoldgie:

Typy logickej topoldgie
Vzdialena sprava pocitaca
Presmerovanie portov
Nastavenie Sietovej karty
Nastavenie Routera
Funkciawake on LAN

ADHoc siete

Wi-Fi siete

Bluetooth

MODEL OSI/1SO

OSI MODEL POLOPATE
Protokoly v jednotlivych vrstvach
TCP/IP model

Smerovanie

Smerovanie routerov
Algoritmizacia a programovanie
Programovanie

Databazy

Virusy a antivirové programy
Film, videoklip

Zvuk a jeho vlastnosti

Grafické formaty obrazkov

IP Adresa

Operacné systémy mobilnych zariadeni
Archivacia

Zalohovanie

HTML CSS

Animacia

El.veli¢iny

Vodivost

Antény

Akumulatory

Python HELP subor

HTML Help subor



Vlastnosti a parametre prehliadacov
= Jadro na ktorom bezi: Gecko Blink Webkit
= Startovaci ¢as
= Rychlost nacitavania stranok
= Zataz procesora
= Obsadenie paméte
= Synchronizacia — po prihlaseni do prehliadaca umoziuje mat’ vSetky nastavenia rovnaké na vSetkych
zariadeniach
= Zalozky
= Spréavca hesiel
= Auto doplinovanie slov
= Cesta
= Qvladanie hlasom
= Rodic¢ovska kontrola
= AdBloker
= Pop-up bloker
=  Sukromny rezim — inkognito
= Pluginy — prisposobenia
= VPN — maskovanie krajiny alebo IP adresy
= Antivirus anti Spyware
= Email — maja v sebe emailovt sluzbu

= Sluzi na ne interaktivnu komunikaciu
= Nevyzaduje okamziti odpoved
= Uklada sa na server
= Funguje na principe klient = nasa mail aplikacia — server = Gmail Outlook...
= Vyhody:
o jednoduchost’ rychlost’ dostupnost’
o nevyZaduje techniku navyse
= Nevyhody:
o strohost’ jednoduchost’
o nie je interaktivny
= Tvar mailovej adresy je meno@pascal.sose.sk
= sose — hlavni doména
pascal subdoména — nepovinné

Nastavenie mail serverov
1. na prijimanie poSty:
a. POP3 — Pri doruc¢eni mailu sa mail stiahne zo servera do prvého zariadenia a zo servera sa
odstrani
» Ked’Ze sa mail stiahne cely umoznuje prezeranie offline
= Na serveri zabera mensi priestor
b. IMAP — Internet Message Access protokol — vhodny pre viac zariadeni, pri doruéeni sa
stiahne len hlavicka zo servera, mail ostava na serveri az do zmazania uzivatel'om
2. Na odosielanie posty: SMTP Simple Mail Transfer Protokol
a. prinastaveni mailovej aplikacie ako je Outlook, Spark je niekedy potreba zadat’ mail servery
a porty napriklad
= imap.websupport.sk 993
= smtp.websupport.sk 995

SWW — programoveé vybavenie pocitaca
- Je nehmotna cast’ pocitaca, Ktora umoziuje jeho pouzivanie alebo slizi na vykonanie nasich ciel'ov,
potrieb a tloh S nim spojenych.



Rozdelenie SWW

Aby sme mohli PC pouZit:
1. BIOS/EFI
2. Operacny system
Aplikacie
3. Kancelarske:
a. textovy editor docx
b. tabulkovy procesor xIsx
C. PrezentaCny program pptx
d. databaza dbx
4. Vyvojové nastroje:
a. Vvyvojove prostredie,
b. preklada¢
5. Multimedia
a. Audio prehravace
b. Video editory
c. Obrézky na tvorbu
6. Internet
Prehliadace
Email — outlook, spark
Chat
Audio video komunikécia — skype
Zdiel'anie suborov
f.  Publika¢né — webstranky, videa, animéacie, audio
Hry
8. Udrzba OS
a. Defragmentacia HDD
b. Cistenie registrov
c. Nepotrebné subory
9. Bezpecnost’
a. Antivirus
b. Antispyware
c. Firewall
10. Sdborové
a. Prieskumnik
b. Zip, rar — na zmensenie objemu
c. Zalohovacie
11.  Specialne — edu Page, banky, doktori
12.  Grafické programy:
vektorovy graficky editor ai, cdr
bitmapovy graficky editor psd
spracovania audia vaw, pcm, ses
spracovanie videa veg,
webova grafika  html, css, js
animécie fla
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BIOS

e Basic Input Output System je zakladny program pocitaca sliZiaci na komunikaciu hardvéru a OS
pocitaca.
Prepéaja hardware so softwarom.
Je umiestneny v paméati EEPROM na zakladnej doske
Je mu predané riadenie po Starte pocitaca.
e Poinicializécii potom BIOS najde opera¢ny systém a preda mu riadenie.
Inicializacia BIOS:



1. BIOS Zobrazi Gvodny text
2. Umoznuje nastavit’ parametre
a. Vlastnych zariadeni — CPU a RAM (frekvencia, napdtie), zbernice, radice
b. externych - graficka a siet'ova karta, radice, mechaniky, zvuk, USB a ostatné porty,
klavesnica a my$
c. Skontroluje ich
d. Nainstaluje obsluzné rutiny preruSenia biosu
e. Vyhl'ada svoje rozsirenia na pridavnych doskach a nainstaluje ich
3. BIOS automaticky vyhl'add MasterBootSector na HDD a z neho spusti OS
Pouziva POST Power on Self test ktory overi a zavedie firmware pre zariadenia, z ktorych je mozné
nacitavat’ alebo na ktoré je mozné zapisovat’. VSetky zariadenia testuje 1- krokovo single Step.

Pristup k BIOSU je po Starte F2, F10, F12, Del - datum, ¢as, hw, heslo, pretaktovanie , poradie Bootovacich
zariadeni, hardware monitor (napétia a teploty v systéme), sprava napajania (Setrenie energiou, wake up),
Treba ho upgradovat’ zo stranky vyrobcu - pozor na napajanie!!!
UEFI — Unified Extensible Firmware Interface
- Néhrada za BIOS ktory je len 16 bitovy
- Jerychlejsi
- Pouziva maximalne 9 terabajtov particiu, BIOS maximalne dva
- Podporuje bud’ viac systémov a zariadeni — MultiLoader
- UEFI boot:
1. Start sluzieb UEFI
2. nacitanie UEFI rezimu a CSM
3. Start legacy BIOS loaderu
4. Start UEFI loaderu pre OS
5. Start boot manazéru — GRUB alebo Windows boot manager

Phoenix - Award WorkstationBIOS CMOS Setup Utility
Standard CMOS Features

Date (_?nrn'dd'y_\.'] ¢ 28 2003 Item Help

Time (hh:mm:ss)

Phoenix - Award WorkstationBIOS CMOS Setup Utility

» Standard CMOS Features » Frequency/Voltage Control
Menu Level M

» Advanced BIOS Features Load Fail-Safe Defaults » IDE Primary Master

» IDE Primary Slave > Change the day, month,

» IDE Secondary Master [CDUS5211] vear and century

> Advanced Chipset Features Load Optimized Defaults
» IDE Secondary Slave [ None]

> Integrated Peripherals Set Supervisor Password .
Drive A [1.44M, 3.5 in.]
»Power M ent Setup Se —— Drive B [None]

Floppy 3 Mode Support [Disabled]

»PnP/PCI Configurations Save & Exit Setup Vid [EGA/VGA]
ideo G 7.
[All Errors]

»PC Health Status Exit Without Saving Halt On

44—+ +: Select Item

Time, Date, Hard Disk Type... Move Enter:Select +/-/PU/PD:Value F10:Save ES xit F1:General Help
F5: Previous Values F6: FailSafe Defaults F ptimized Defaults




OS - Operacny systém
Patri do softvéru
Zacalo sa rozvijat’ 1950 — 60
Vytvara priestor medzi bio som aplikaciami, umoznuje ovladat’ hardvér, komunikaciu, spstat’ aplikacie.
1. Jadro - vykonna ¢ast’ OS
e v RAM od spustenia do vypnutia
e podla potreby spusta a presuva do RAM ostatné Casti OS
2. Monitor OS
e sleduje impulzy zo vstupnych zariadeni
e zabezpecuje komunikaciu s uzivatel'om
e vypisuje odozvy
e zaistuje vyznam systémovych prikazov
3. Ovladace - zabezpecia komunikaciu s HW
Vrstvy komunikacie
1. Pouzivatel’ - najvysSie prikazuje
2. Aplikacia - komunikuje s pouzivatelom a OS
3. OS - predklada poziadavky aplikacii
4. Firmware = bios
5. Hardware - vykonava prikazy

Aplikacie

BIOS

OS zABEZPECUJE

komunikaciu s USER
Pridel'uje prostriedky systému
Riadi pristup k siborom
Vykonava programy
Diagnostikuje detekuje chyby
Vytvéara programy
Komunikuje s inym systémami
Vzhlad

Zakryva rozdiely v hardvéri
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RozpEeLENIE OS
Delime ich podl'a roznych hladisk:
Podl'a poctu uzivatel'ov na

e Jedno uzivatel'ské

e Viac uzivatel'ské
Podrla poc¢tu uloh na jednoulohové a multitaskingové
Podl’a grafiky na

o textové



o grafické

Podl'a vybavy na

e Holé

e s aplikaciami
Podra Sirky spracovaného slova na 8 bit / 16 byt / 32 bit / 64 bit
Podl'a sposobu prace na

e rezidentné

e diskovo orientované

TEXTOVE OS — MS-DOS, DR.DOS

- 16-bitovy
- Prikazovy, 1 uziv. Single tasking
- po starte BIOS-u sa do paméte nacitaji 3 subory:
o 10.SYS — zabezpeci prepojenie medzi vstupno-vystupnymi zariadeniami
o MSDOS.SYS — zabezpeci prepojenie HDD, FDD, CD-ROM s pamétou
o COMMAND.COM —umozni spracovanie prikazov z klavesnice
- zabezpeci spustanie programu s koncovkou BAT, COM, EXE
- ak chceme pouzivat’ aj iné zariadenia, musime ich nainStalovat’ pomocou ovladac¢ov uloZenych
v stiboroch:
o CONFIG.SYS —tu su cesty k ovlada¢om (DEVICE=A:\C.SYS)
o AUTOEXEC.BAT — je samo spustitel'ny stibor po Starte a mézeme don vlozit' akékol'vek
prikazy
-k DOS-u boli vyrobené programy na ul'ah¢enie prace, ako napr. Norton Commander (suborovy
manaZzér), ktoré zmensili nutnost’ ovladdania prikazov

,c)@\srm'kp)

prvé WIN boli iba grafickou nadstavbou DOS-u. Sptstali sa prikazom v DOS-e (win)
- verzie:
- WIN 1.x
- WIN 2.x
- WIN3.0; 3.1-1990
- WIN3.11
=  Vsetky boli 16 bitové.
= boli Gispesné a obsahovali oknd, inStalaciu HW pomocou ovladacov,
= nemal liStu kde je Start,
= vacSinu prevzal z OS Apple,
= pre spustenie WIN bolo potrebné viac ako 640 kB pamate, preto sa do CONFIG.SYS
musel dat’ prikaz na rozSirenie paméite
e V subore DEVICE=C:\Windows\HIMEM.SYS

Grafické OS

Windows ( Nié cs

Vyvoj:

DOS=HIGH,UMB
DEVICE=C:\Windows\EMM386.EXE NOEMS

WIN 95

stale zalozeny na DOS-e, ale po instalacii nabehne sam,

32 aj 16 bitovy

mal liStu so Startom

mal vylep3ent spravu HW cez START -> OVLADACI PANEL -> SYSTEM
samospustacie CD

= multitasking



kontextové menu cez RC (right click / pravé tlacidlo mysi)
vylepsené vyhl'adévanie (F3)
zabudovany, integrovany prehliadac¢
moznost’ prepinania uloh pomocou CTRL+ALT+DEL (CONTROL+SHIFT+ESC)
instalacia ovlada¢ov — niektoré zariadenia maji moznost PLUG and PLAY
e ak zariadenie tiito moznost’ nemalo:
= od vyrobcu SETUP.EXE
*  po pripojeni si systém vypyta CD s ovlada¢om alebo stiahne
cez internet (vacSinou je to *.INF)

WINDOWS NT (New Technology)

WINDOWS 98

Uplne nové jadro
nie je nadstavbou DOS-u ale podporuje DOS programy
nema spravu spravu zariadeni ako WIN 95
ma vylepSenu bezpe¢nost’, ovladac grafiky je v jadre systému
je 16/32 bit
bol prvy sietovy — pre server aj uzivatel'ov
nepoznd USB
podporuje Plug and Play (P&P) !!! ale po inStalécii nie je zapnuty.
e INSTALACIA NT: 7 instala¢ného CD z prie¢inka WINNT a spustime stbor
WINNT.EXE /is /ic alebo boot CD
prvy krat bol pouzity suborovy systém NTFS (New Technology File System), ktory si
k siborom ukladé aj pridavné informéacie ako:
o kvoty
o Vvlastnika
o pristupové prava
pri malych suboroch je pomalsi, pri vel'kych ovela rychlejsi
NTFT je pre DOS necitalny
Systémy FAT a FAT 32 sa daju pouzit’ len s ovladatom

stale je to eSte nadstavba DOSu

poznd USB (Universal Serial Bus) - s ovladac¢om!!!
1x ma panel rychleho spustenia

1x ma predvoleny FAT32 (max. 2GB)

pomalsi a nestabilnejsi nez 95

obsahuje Internet Explorer 3 a Windows Media Player

WINDOWS 2000 (NT5)

postaveny na jadre NT, nie DOS

vylepseny Plug&Play

obsahuje Internet Explorer 5 a Media Player Classic
instaluje sa z BOOT-CD

po inStalacii zabera 500 MB

vylepsena ochrana systému

radsej zhodi program ako systém

podporuje NTFS, FAT32

WINDOWS Me (Millenium)

vylepSeny 98

posledny na DOSe

IE (Internet Explorer) 5.0

WMP (Windows Media Player) 7 — stahovanie a napal’ovanie hudby do WMA
1x obsahuje Movie Maker na strihanie videa

po inStalécii zabera 600 MB

Casta je modra obrazovka (kolaps PC)



WINDOWS XP (NT

WINDOWS VISTA

Linux

Plug&Play
NTFS, FAT32, FAT

6)

nie DOS, vylepseny 2000

nové grafické rozhranie — umoznuje skinovatel'nost’
1x umoziiuje napalenie roznych typov CD a DVD
obsahuje: IE 6, WMP 9

Defragmentator Disku (Tento PC -> C:\ [RC] -> Vlastnosti -> Nastroje)
pokrocilé P&P

po instalacii zabera 1GB

boli vydané opravné baliky Service Pack (SP) 1, 2, 3
od SP 2 je zabudovany Firewall

bol najdlhsi OS bez nastupcu

vylepsené grafické rozhranie (Aero)
obsahuje IE 7, WMP 11
hlasove ovladanie
plnohodnotné napal'ovanie aj s pouzitim DVD ako diskety
1x obsahuje Windows Defender na kontrolu proti Spyware
e Obsahuje Firewall na zvySent ochranu pri instalacii SW,HW a pri spusteni
nelicencovanych programov
Windows Media Center (WMC)
vyzaduje viac krat povolenie a autorizaciu administratora (tato ochrana sa da vypnut’)
Verzie distribucie: lisia sa cielovou skupinou, cenou, SW vybavou, popr. po¢tom
licencii:
e Home Edition - najzakladnejsie funkcie, ziadna siet’
e Professional Business — pre firmy, obsahuje pokrocilejsie funkcie, Ultimate —
maju vsetko

e zalozeny na Unixe, prvy vytvoril Linus Torvalds

zakladom je 1
prisposobenie

open source -vel'a roznych verzii, va¢Sinou GNU/GPL licencia zadarmo

UNIX subor
ako aj ostatné programy su v tzv. konfiguracnych ini (rc, dot) siboroch

multitask, multiuzivatel', multiprocesor

multithreading: jadro méa podporu pre viac vlakien nezavislej kontroly

podporuje virtudlne konzoly - dokaze spustit’ niekol’ko terminalov naraz (aZz 6 ploch)
graficke rozhranie: zakladom je XWindow System = medzivrstva medzi OS a app a su:

o GNOME, KDE, XFCE
e Start OS: HW zavadzace, SW multiboot, Start jadra

Vyhody:
e stabilita

e bezpecnost’ — vstavany firewall ktory pomocou IPtables chrani OS zvonku, nastavenia cez Terminal

ale dnes uz aj
rychlost’

lokalizacia
sloboda
komunita
cena

grafické rozhranie. Vel'a AntiVirusovych app.

graficka dokonalost’
vel'a softvéru zadarmo

suborovy systéem HPFS



e Umoziuje "dualboot" - viac OS na 1 pocitaci
e 32 aj 64 bit, bezi svizne ja na slabSom HW
e ma vstavané aplikacie pre internet, grafiku, kancelariu, hry, multimedia
Nevyhody:
e mnohé programy su len pre Windows
e uzivatel' sa musi naucit’ nieco nové
e Slborovy systém HPFS
Distribdcie - SUSE, Mandrake, RedHat, Debian, Ubuntu, Fedora, Mandriva, ElementaryOS, MXLinux ..
Z&kladné su Debian — mnozstvo predkompilovanych balikov, nezévisly na HW
Ubuntu — vychadza z Debianu, jednoduchsie pre uzivatel'a, vel’ka podpora appz, grafické nastavenie OS,
dnes grafické rozhranie Unity
Dokaze:
e Pracovat’ ako stiborovy aj doménovy, faxovy, zalohovy, www, databazovy server
e Spracovavat postu pre 'ubovol'ny pocet uzivatel'ov a l'ubovol'ny pocet domén (s podporou POP3,
SMTP, IMAP)
e Obsluhovat niekol’ko tlac¢iarni - samozrejme pristupné pre klientov 'ubovol'nych operacnych
systémov zo siete
e Podporovat bezpecné WWW stranky aj so 128-bitovym Sifrovanim
e Hostit neobmedzeny pocet uzivatel'ov

- NajpodobnejSie Windowsu
- Naroc¢nejSie na HW hlavne RAM
- Vela zabudovanych app
GNOME
- SkromnejSie prostredie
- Ale vlastny s§tyl
- Prisp6sobivy
XFCE
- Naskromnejsi na HW aj vhl'ad
- Nie vssStky nastavenia OS sa daju robit’ cez grafické rozhranie
- VSetko sa da robit’ cez prikaovy riadok Terminal
Emulatory
St aplikacie na spustanie aplikécii z inych OS najcastejSie windows. Najzndmej$i Wine/Wine Bottler,
Crossover, CDGA na hry.
Suborova Struktira je Korenovy priecinok a v iom:
- Bin
- Dev
- Home
- Lib
- Media
- Opt
- tmp

Siete

siet je prepojenie minimalne dvoch pocitacov alebo mobilnych zariaden iza i¢elom
* komunikacie
* zdielaniadat
* zdielaniazariadeni

* zvySeniespolahlivostisystému



Rozdeleniesieti

Podla rozlohy

1. PAN Personal Area Network - v sieti tvorena zvycajne pocitatom a mobilnym zariadenim alebo
dvomi mobilnymi zariadeniami zvyc¢ajne cez wifi Bluetooth

2. LAN local Area Network je siet v ramci jednej budovy alebo dvoch vedla seba stojacich velkost siete
je okolo desiatok metrov. Prenosové rychlosti sa pohybuju rddovo v rozsahu 10 Mbps az 10 Gbps.
Prenos hlavne metalickymi cestami.

3. MAN metropolitana Area Network je siet v ramci jedného mesta alebo okresu ma rozlohu niekolko
desiatok kilometrov, 100kbps az 1Gbps, optické vedenia.

4. WAN world area network - celosvetova siet - internet - spaja rozne MAN a LAN. Prenosové rychlosti
100 kbps az 1 Gbps. Vyuzivaju sa vSetky druhy prenosovych médii — metalické, optické, bezdrotové
radiové.

Podla pouZzivania servera (podla funkéného vztahu)

e peerto peer p2p
SietkdesuvsetkypocitacenavzajomRovné ani jeden sietneriadi
Vyhody: nie je nutné mat server a operacnysystém servera na spravusiete nie je potrebné
matkvalifikovaného cloveka
Nevyhody: je tazSiezabezpecittakuto siet, kazdypocitaczvlastmavsetkonainstalované,
neexistujecentralneuloziskodolezitychdokumentov a instalaciisoftvéru

e Klient server
1 nadriadeny pocitac ktory riadicelu siet. Na serveri su uloZzené vsetky délezité dokumenty,
inStalacie aplikacii.

Vyhodou je Ze staci zabezpecit dokladne server, ktory ponuka svoje sluzby vsetkym ostatnym
klientom - je zabezpecena cela siet = vacsia bezpecnost
Nevyhody:
* potreba vykonného pocitaca
* Specidlny operacny systém
* potreba na kvalifikovaného ¢loveka ktory siet spravuje
Server delime na
e vycleneny ktorému nemaju pristup bezni uzZivatelia a je to iba server
e nevycleneny so serverom sa pracuje ako s beznym klientom

Mac adresa (Media Access Control - riadeniepristupu k médiu)

je fyzickdadresasietovejkartydanavyrobcomjedine¢na na celomsvete nie je mozné jumenit.

Spravidla je to 48-bitové Cislo, ktoré sakvéliprehladnostiuvddzaako 12-miestne hexadecimalnecislo (napr.
08:00:69:02:01:FC, akooddelovacedvojicsapouZivajudvojbodkyalebopomlcky,
pripadnesacislopisebezoddelovaniadvojicislic).

Zistenie: cmdipconfig/all

IP adresa

* je jedinecnyidentifikatorpocitaca v sieti a v rdmcijednejsietenemozZumatdvapocitacerovnaku IP
adresualerovnaka IP adresamdzebytpouZitdvoviacerychsietachdietologickaadresasietovejkarty a
mobzemejulubovolnemenit.

IP adresydelime na:

1. Verejné

* je adresaktoru si mesacne platime a vdakaktorej je mozné vidietnasezariadenie z
ktoréhokolvekpocditacapripojeného pripojeného internetu

* vyuzivajusahlavnepriwebserverochale v poslednomcaseajprikamerdch a zabezpecovacichsystémov



* vyhodou je Zevdakaverejnejadresesamozemeprihlasit na dané zariadenie a skontrolovatéosadeje v
sledovanomobjekte

2. Sukromna IP adresa - adresaktoré ktorasa pouziva v sietach LAN a zariadenia z internetunevidno

IP adresydalejdelime na:

1. Statické - nastavuje ich ru¢neadministratoralebouzivatela tatoadresasanemeni

2. Dynamické - adresupridelujedhcpserver— Zariadenie, ktoré moj pocitac pri Starte vyzve, Aby mu pridelil
IP adresu so rozsahu IP adries v mojej sieti, DHCP server mi ju prideli a zaroven utci aj dobu platnosti
tejto adresy — Lease. Napriklad 4 dni, a funguje to takzepouplynutipolovice¢asu — dvadni —
Mojpocitapoziadat o obnovenie IP adresy. V V pripade, Zembjpocitatnemdzenadviazatspojenie s DHCP
serverom, pockadalsiupolovicu zpolovicetejtodoby — 1 den askusiPoZiadat o IP adresu,
prinedspechuopatskratidobunapolovicuspolovicespolovicec¢oje 12 h atd.

IPv4

je 32 bitovécislo 4x8 bitov, ktoré sioddelené bodkoudefinovana v desiatkovejsustave.
Kazdyoktetmodzenadobudathodnoty 0 aZz 255. Delime ich do zakladnychtriedktoré saliSiatymkolko je
vyhradenychpreadresusiete a kolkobytovyhradenychpreuzivatela.

Na zaklade IP adresy a jejmaskyviemezistit:

* adresu siete
* adresu 1. a posledného uzivatela

* broadcast adresu- je totakdadresa v sieti na ktorukedposlemnejakuspravurozposlesavsetkym

uzivatefom
Maska podsiete
Maskapodsiete je 32 bitovécislo, ktoréhovori o tom, akymsposobom je IPv4 adresarozdelena na sietovl a
hostitel'skticast’. Podobneako IPv4 adresu, 1 maskusietevyjadrujemekvoliprehl'adnosti v
decimalnombodkovomzapise.Zavedeniepodsieteumoznujeadministratorovisieterozdelitju na
jednotlivépodsiete. Pokialniektorym PC nastaviteinimaskupodsiete, nebudutietopocitace v
ramcisieteviditenépreostatné.
PodlamaskypodsieterozliSujemejednotlivékategorie/triedy:

e Trieda A rozsah adries 0.0.0.0 — 127.255.255.255, maska 255.0.0.0, CIDR prefix /8 — prvych 8 bitov
adresy je adresa siete, 126 sieti a v kazdej 16 777 214 zariadeni.
Priklad - 4.0.0.0 — rozsah IP adries 4.0.0.1 az 4.255.255.255, to znamena, Ze zariadenia m6zu mat IP

adresu napriklad 4.0.0.10, 4.10.10.121, 4.125.125.254

e Trieda B rozsah adries 128.0.0.0 — 191.255.255.255, maska 255.255.0.0, CIDR /16, 16 384 sietia v
kazdej 65 534 zariadeni.
Priklad - 128.69.0.0 — rozsah IP adries 128.69.0.1 aZ 128.69.255.255, to znamena3, Ze zariadenia
m&zu mat IP adresu napriklad 128.69.20.80, 128.69.30.190, 128.69.240.8

e Trieda Crozsah adries 192.0.0.0 — 223.255.255.255, maska 255.255.255.0, CIDR /24, 2 097 152 sieti
a v kazdej 254 zariadeni.
Priklad -221.0.20.0 — rozsah IP adries 221.0.20.1 az 221.0.20.255, to znamena3, Ze zariadenia mozu
mat IP adresu napriklad 221.0.20.89, 221.0.20.19, 221.0.20.18

Rozsah verejnych IP adries
Urcité IP adresysuvyhradenépreverejnépouzitie a inépresukromné. Sukromné IP
adresysanedajupouzit’preverejnisiet, moézuexistovat’iba ,,za“ router-om(v rdmcivnutornejsiete).
Nasledujuce IPv4 adresysuvyhradenépresikromnépouzitie (vnutornasiet’)

A. 10.0.0.0 to 10.255.255.255

B. 172.16.0.0 to 172.31.255.255

C. 192.168.0.0 to 192.168.255.255



Nepocitajuc(okrem) adriesuvedenychvyssie, je rozsahverejnych IPv4 adriesod 1. do 191.
Vsetkyadresy z rozsahu 192.x.X.X nie suregistrovanéakoverejné, toznamena, ze ich
modzemepouzitibavovnutornejsieti(,,zarouter-om*). V tomtorozsahusanachadzajuzakladné( default ) IPv4
adresyprezariadeniavyrobcovako Linksys, D-Link, Cisco a inych.
IPv6
Potreba zavedenia nového protokolu pre IP adresyvzniklakvolinedostatkuverejnych IP adries(nieCoviacako
4 miliardy (23?)).
Ipv6 ma 128 bitov rozdelenych do 8 blokov ktoré sioddelené dvojbodkami, je definovand v
Sestnastkovejsustave a teoretickyposkytujepodporujeteda 2128, alebopriblizne 3.4x10% adries.
64-bitovy prefixsiete a 64-bita adresystroja v sieti = 32 hexadecimalnychéislic, ktorésurozdelené do 8
skupinpo 4 hexadecimalnecislice.
2001:0db8:85a3:08d3:1319:8a2€:0370:7334
Trikyakodizkuskratit:

1. Vynechaju sa tvodné nuly v kazdombloku

2. 0000 je mozné nahradit:: alebo 0

3. nie je mozné vynechatviacako jeden blok nul
2001:0db8:85a3:0000:1319:8a2€:0370:7344
2001:0db8:85a3::1319:8a2e:0370:7344
2001:db8:85a3::1319:8a2¢:370:7344|
2001:0DB8:0000:0000:0000:0000:0428:57ab
2001:0DB8:0:0:0:0:0428:57ab
2001:0DB8:0::0:0428:57ab
2001:0DB8::0428:57ab
[2001:DB8::428:57ah)
Nasledujicaadresa nie je platnd, pretoZe nie je jednoznacné, kol'’ko 0000 skupin je na kazdejstrane
2001::0DB8:02de::0e13
Prizadavani IP adresy do prehliadac¢a musime dat do hranaté zatvorkypretozesauzpouziva na
definovanieportuhppt://[2001:0DB8:0:0:0:0:0428:57ab]
Tunelovanie je mechanizmusktoryumozniujepocitatomkomunikovatprostrednictvom ipv6 ipv4
Castiinternetu.

DNS

Ak zadame do prehliadaca url adresu stranky, nas pocitac¢ kontaktuje DNS server a poZiada ho o pridelenie
IP adresy k tomuto ndzvu stranky. Ak ju DNS server v databaze ma posle ju ndSmu pocitacu.

Ak adresu nema kontaktuje dalsi DNS server az kym sa adresa nendjde.

Kazdy z DNS serverov je primarny a ma aj sekundarny, ktory v pripade zlyhania primarneho DNS servera
preberie jeho funkciu. VZdy za urcité obdobie sa tieto DNS servery synchronizuju tak, aby ich informacie s
primarnym boli rovnaké.

DHCP

e DynamicHostConfigurationProtocol = vykonadva automatické pridelenie IP adries svojim klientom
e \VyuZivaju ho komunikacné zariadenia (pocitac, router alebo sietovy adaptér), a umoznuje
zariadeniu vyZiadat si a ziskat IP adresu od servera, ktory ma zoznam adries volnych na pouZitie
e Okrem pridelenej IP adresy ziska aj tzv. Lease, ¢o je vlastne ¢as na prenajatie tejto IP napr 4d
e Po uplynuti polovice lease ¢asu — 2 diioch server overi, Ci je zariadenie s tou IP esSte online
a prideleny lease obnovi na pIlnd dobu 4d
e Ak zariadenie nenajde, skusi kontrolu zas po polke polky ¢asu — po 1 dni atd .. (po 12h 6h 3h..)

Proxy server

je server ktory zakryva identitu klienta ked' klient posle poZiadavku na nejaky webserver tato poziadavka sa
posle na prox yserver a proxy server ju preposle webserveru pri tejto komunikacii uz nevystupuje klient ale
proxy server dalSou vyhodou pouzitia je Ze ak na webovu stranku chodime Casto proxy server si uloZi jej


hppt://[/
https://sk.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D
https://sk.wikipedia.org/wiki/Router
https://sk.wikipedia.org/w/index.php?title=Sie%C5%A5ov%C3%BD_adapt%C3%A9r&action=edit&redlink=1
https://sk.wikipedia.org/wiki/IP_adresa
https://sk.wikipedia.org/wiki/Server

obsah a pri dalSej poZiadavke na teni sty na tu istd stranku proxy a nestahuje celu stranku ale iba to ¢o bolo
na stranke zmenené.

Switch

e Je zariadenie, ktoré rozdeluje a posiela Udaje zariadeniam v LAN sieti podla ich MAC adresy
e ma uloZenu tabulku MAC adries priradenych k IP adrese zariadenia

e dokazZe aj vypinat a zapinat zariadenia a napajat ich

e vie si sam zistit a nastavit aj vykon daného zariadenia

e su nastavitelné a nenastavitelné

e nastavitelné maju aj trunc connector- port - na pripojenie viac switchov

e umoznili full duplex

e delia sa aj podla rychlosti m6zu mat 10/ 100Mb za sekundu alebo 1 Gb

e rychlost sa da u lepsich svitchov nastavit

e mdze mat Quality of Service — QoS = vtedy sa da nastavit dolezZitost pre niektoré pakety

Bridge
e spdja dve siete napriklad drétovi a bezdrotovua
e data ktoré nemusia ist do bezdrétovej siete tam nepdjdu

VPN Virtual Private Network

e Jerozdelenie siete do podsieti
e Robi sa pomocou masky siete, ze sa tam opbjavi iné Cislo, ako 0 alebo 255
e Vramcifirmy sa siet moze delit :
o Podla usekov firmy, ako napr. V Skole tedria, prax a ekonomicky usek
o podlatypuzariadeni = pocitacesu v 1 podsieti, tlaCiarne v druhej a webkamery v tretej, takze
sa svojimiréznymirychlostamifungovanianerusia a nespomaluju
e Jednotlivépodsiete sa navzajomnevidia a na ichprepojenie je potrebny Router.

Delenie sieti
e homogénne — vietky pocitaCe zapojené do siete su rovnakého typu, napr. IBM, VAX,...
e heterogénne — obsahuju viacero druhov pocitacov
Delenie pocitacovych sieti podla topologie
1. fyzicka - akosufyzickyzariadenianavzajomzapojené
2. logicka - definujespdsob, akym PC komunikuju

Typy fyzickej ° Vsetvlfy uzly su ?rlpOJene kJed.nemu priamemu vedvenlu, o .
e Vyuziva koax kabel ako zbernicu, na koncoch ukoncéeny terminatormi
e Tie slUzia na to, aby sa odrazeny signdl nevracal spat do siete

e PC sa pripajali na zbernicu pomocou BNC konektora / transievera

Vyhody:
? ? ? e vSetky zariadenia su navzajom prepojené a teda spolu komunikuju

e Nizke naklady
e lahka rozsiritelnost
‘ “ Nevyhody:
e poruseny kabel (zlom) odpoji vsetko,
e mala prenosova rychlost
e umozZnuje pre vsetky zariadenia vidiet vSetky spravy

topologie:
e zbernicova (bus)




e kruhova (ring) e Je to jednoduchy uzavrety kruh, v ktorom kazdy bod je spojeny s

dvomi susednymi bodmi

e Sprdva sa Siri iba jednym smerom

Vyhody:
e vSetky zariadenia suU navzajom prepojené a teda spolu

komunikuja

e Nizke naklady
e lahka rozsiritelnost

Nevyhody:
e poruseny kabel (zlom) odpoji vsetko,
e mald prenosova rychlost
e kazdy PC musi mat 2 sietové karty alebo Speciadlnu

e hviezdicova (star) e Hviezda ma centralny uzol, ku ktorému sa pripajaju vSetky ostatné
uzly,

e Zvycajne je to prepinac (switch) alebo rozbocovac (hub). Vsetky

% informdacie prechddzaju cez centralne zariadenie — vyhodné kvoli
bezpecnosti.

* Vyhoda:
e vSetky prepojenia prechddzaju cez stred, o umoziuje

‘ ‘ pohodInd komunikaciu

e dobré rychlosti

e bezpeénost

Q * Nevyhoda:

e ak sa centralny uzol pokazi, zrusi sa cela siet

e pri Utoku na switch sa tento méze spravat ako HUB —
rozposiela vsetko kazdému

e rozSirenahviezdica (extendedstar) stromovaniekedyoznacovanaakohierarchicka (tree)

V roz$irenejhviezdicikazdyuzol je stredom d’al’Sej
hviezdice
Je vel'mi hierarchickd, informéacie zostavaju lokalne.
* VWyhoda: kabelaz sa skracuje, limituje sa pocet
. zariadeni pripojenych do jedného centra
Mozem (na tomto principe pracuji telefonne siete)
kmenot
e Chrbticovy kapbel byva opticky — az po providera
e Ktomuto kdblu sa pripdjaju dalSie podsiete s roznou
topoldgiou
e zmieSand (mesh) Vyhody:
e \ysoka prenosova rychlost
e Podsiete ako rozne topolégie podla potrieb
e Lahka rozsiritelnost
Nevyhody:
e Horsia priehladnost siete
e Tazdia sprava siete




celularna (cellular)

- vyuzivasapribezdrotovom spojeni. (Informacie sa Siria
pomocou elektromagnetickych vin). Deli uréita
geograficku oblast’ na regiony tzv. bunky.

Komunikéacia medzi jednotlivymi uzlami je priama

* VWyhody: nepouziva fyzické médium na prenos
informacii

 Nevyhody: rusivé prvky v jednotlivych bunkach, nie je
zarucena bezpecnost’ udajov

Typy logickej topoldgie

Logicka topoldgia siete hovori o tom, akym spésobom sa déata v sieti pohybujd medzi stanicami. Logicka
topologia je nezavisla od fyzickej. V praxi sa pouzivaji dve logické topologie:

Unicast (jednosmerné vysielanie): Gdaje su posielané na jeden pocitac

Multicast (viacsmerné vysielanie): Udaje sa odoslu len raz celej skupine

Broadcast (vSesmerné vysielanie): host posiela udaje vSetkym v sieti, vacsinou sa jedna o lokalnu
siet-podla pravidla "kto prvy pride, ten vysiela"

Token passing (posielanie Tokenu): posielat informacie moze iba ten, kto vlastni tzv. doklad (Token),
ak uz nema co posielat predava Token dalej. Typy:

Token ring - Pristupova metdda realizovana vo fyzicky kruhovej topoldgii

©)
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Komunikacia prebieha jednym smerom

Vysiela iba stanica ktora aktudlne vlastne Token

Token je datovy rdmec - paket

Tento paket putuje od stanice ku stanici

Stanica ktora chce vysielat ¢aka na token

Do spravy napise prijemcu a spolu s tokenom ju posle

Ak sa token strati je vygenerovany novy a poslany do siete

token bus — Funguje na rovnakom principe ako Ring len v zbernicovej topoldgii



o Kazdy PC musim mat na definovany svojho predchodcu a nasledovnika aby kazda stanica
vedela od koho ma token prijat a komu ho ma poslat
e CSMA/CD - Metéda ndhodného pristupu
Stanica pocuva Ci je na sieti ticho
Ak je ticho zacne vysielat
Ak v tom Case vysiela aj ina stanica pride ku kolizii
Prva stanica ktord zachyti koliziu posle do siete koliznu
spravu JAM
o Nasledne stanica opat pocuva Ci je na sieti ticho a ak ano
zacne vysielat

Neot Using IEEE 02.11
RTS!

0O O O O

e CSMA/CA - funguje na podobnom principe s tym rozdielom Ze Using I 20211 ISICTS Exchang
ak chce nejaka stanica vysielat a na sieti je ticho posle do siete | " i P
spravu o tom Ze bude vysielat a tym padom v tom &ase diaii
nevysiela Ziadna ina stanica a nedochddza ku kolizidm

Vzdialena sprava pocitaca
je to schopnost’ pripojit’ sa na dial’ku k druhému pocitacu a ovladat’ ho = pouzivatel’, ktory sa k vam na
pocitac pripoji, sa zmocni vasej mysi a klavesnice, ¢ize celého vasho pocitaca a vidi na svojej obrazovke
presne to, ¢o vy vidite na monitore.
Teamviewer
e ma aj mobilnu aplikaciu
e prispusteni mate na vyber, ¢i chcete program nainstalovat, alebo len spustit bez instalacie.
e TeamViewer QuickSupport pre neskisenych
e podporuje aj vzdialené zapnutie pocitaca - vyzaduje spravnu konfiguraciu nastaveni a takisto ju
musi podporovat aj hardvérovo
e obsahuje nastroje na diagnostiku pocitaca
e umoznuje aj jednoduchy prenos suborov medzi zariadeniami
e je mozné pouzivat aj priamo z webového prehliadaca
Remote Utilities
e zadarmo dostupna verzia sa méze pripojit len na 10 pocitacov
e mozZnostiako TVW
e ,Host“a ,Viewer”.
UltraVNC
e open Source
e salisi hlavne tym, Ze ho mdzZete pouzivat aj v biznis prostredi zadarmo!
e pracuje na principe ,Server” (pocitac na ktory sa idete pripajat) a ,,Viewer“, Cize ,Viewer” sa pripaja
na ,Server
e hlavnym problémom moze byt presmerovanie (forward) portov (port 5900) v routeri a to je aj
hlavhym problémom, preco sa tak masovo nepouziva.
e nie je vhodny program pre zaciato¢nikov
e statickd a verejnd IP adresa.
AeroAdmin
e netreba instalovat
e staci ak viete svoju IP adresu alebo ID, ktoré vam aplikacia priradi a mozZete sa pripojit
e pred pripojenim budete mat moznost vybrat si, i chcete pocitac aj ovladat
Windows Remote Desktop
e ,zabudovany“ do Windows
e naspustenie potrebujete povolit par sluzieb v samotnom operaénom systéme a ako aj v pripade
UltraVNC, presmerovat porty na routeri,
e je potrebné, aby bol dany pocita¢ zapnuty, mal sietové pripojenie a bola v iom zapnuta funkcia
Vzdialena pracovna plocha


https://www.teamviewer.com/sk/
https://www.remoteutilities.com/
http://www.uvnc.com/
http://www.aeroadmin.com/
https://www.microsoft.com/sk-sk/

e na ziskanie povolenia na pripojenie je nutné, aby ste boli na zozname pouzivatelov.
Chrome Remote Desktop
e pridavok (rozsirenie) do prehliadaca Google Chrome, ktory vam dovoli ovladat pocitac¢ druhého
pouzivatela na dialku
e musite mat vytvorené konto Google kam pride PIN a za pomoci tohto PINu sa viete pripojit k
vzdialenému pocitacu
AnyDesk
Comodo Unite
ShowMyPC

Presmerovanie portov

Niekedy potrebujeme otvorit zablokovany port(spristupnit svojesubory, webkamera) = portForwarding.
Postup:

zistisvoju IP adresu pocitaca pomocou ipconfig-all

zistime IP RouteRa — Gateway

Do prehliadaca zaddme IP RouteRa, meno, heslo — vacsinou admin admin

Najdi Forwarding, zadame cislo portu ktory chceme odblokovat, IP adresu z bodu jednaa typ zvolte both
Vypnite firewall a povolte port vo firewalle

Restartuj router so Save -trva 0,5 min. a overte na stranke canyouseeme.org Ci je portotvoreny
Video tu https://youtu.be/ARQaJvVjHK8

Nastavenie Sietovej karty
1. Nainstalujeme ovlada¢ — Driver karty cez Control Panel alebo spravcu zariadeni
2. Nastavime vlastnosti pripojenia TCP/IP — vyhl'adat’ — Siet'ové pripojenia — zmenit’ vlastnosti
adaptéra a v Properties najdi TCPIPV4 nastavime IP adresu, masku, branu a DNS
3. Na kontrolu pripojenia adries sluzi v prikazovom riadku ipconfig -all a ping http://sme.sk

Nastavenie Routera
1. Pripojime sa kablom k routru
Do prehliadaca ddme IP adresu Routera alebo jeho URL adresu
Zadame meno heslo admin admin
Zvolime automatické nastavenie alebo vlastné
V casti WAN nastavujeme Udaje od poskytovatela internetu
V Casti LAN nastavujeme svoju siet
V casti Wireless nastavujeme parametre wi-fi ako meno siete, jej heslo, kanal, pocet pripojenych
zariadeni atd
Kratke video tu https://www.youtube.com/watch?v=hlZgr7ilimM
9. Podrobne tu https://youtu.be/GwgbTa05snA

No AW

®©

Funkciawake on LAN
Je to funkcia zobudenia pocitaca na dialku — posieti. Tuto funkciu umoznil zaviest novy typ zdrojaATX. Aby
toto bolo mozné urobit, je potrebné pocitac spravne nakonfigurovat — povolit to v ovldadacom paneli:

1. Najprv povolit v BIOS

2. Vo WIN Ovl.panel Siet. Adaptér — Advanced —

3. Treba odblokovat port 7 /9

4. Daju sa pouzit externé rieSenia

ADHoc siete

e Zvycajne tvorend mobilnymi zariadeniami, ktoré navzajom komunikuju bezdrétovymi technologiami
e na tato siet’ nie st kladené Ziadne d’alSie poziadavky

e uzly a spojenia mozu pribudat’ a zase miznut’

e siet’ je formovana dynamicky s pohyblivymi uzlami


https://chrome.google.com/webstore/detail/chrome-remote-desktop/gbchcmhmhahfdphkhkmpfmihenigjmpp?hl=sk
http://anydesk.com/
https://www.comodo.com/home/download/download.php?prod=comodounite
https://showmypc.com/
https://youtu.be/ARQaJvVjHK8
http://sme.sk/
https://www.youtube.com/watch?v=hlZgr7i1jmM
https://youtu.be/GwqbTa05snA

neexistuje infrastruktira ani centralizovand administrativa
uzly sa pohybuju ndhodne, preto sa Topologia moze menit’ vel'mi rychlo a nepredvidane

Zdkladné Crty:

Mobilita — kazdy uzol sa vol'ne premiestiiuje a zaroven komunikuje s ostatnymi uzlami— topoldgia sa
dynamicky meni

InfraStruktara — siet’ nezavisi od ziadnej vybudovanej infrastruktary, kazdy uzol pracuje v peer to peer
mode a sprava sa ako router a prijimac¢ zaroven

Typ média — uzly komunikuju prostrednictvom toho istého média vzduchom bezdrétovo
Multi-hopping = viac skokova siet’ je siet’ ked’ cesta zo zdroja k ciel'u prejde cez viac uzlov
Rozsiritel'nost” — Casto tato siet’ narastie do vel'kého poctu uzlov a preto je dolezité aby kvalita medzi
uzlami sa nezhorSovala vplyvom zvécSenia alebo zmensenia poctu uzlov

Wi-Fi siete

Standard oznadeny ako IEEE802.11-/a/b/n/g/ac
Pracuje na frekven¢nom pasme 2,4 a 5 GHz
Rd&zne pismena na konci Standardu definuji konkrétne vlastnosti daného Standardu

Bluetooth

Technologia urcend na prenos dat do niekol’kych metrov prostrednictvom radiového kanalu s
oznacenimIEEE802.15

Vyuzivat’ frekvenc¢né pasmo 2,4 GHz

Prostrednictvom tejto technoldgie sa vytvaraju siete PAN

M&zme vytvorit’ siet’ typu Point tu Point alebo typu Point to Multipoint

2 a viac uzlov Bluetooth, ktoré vyuzivaji spolo¢ny kanal vytvaraju Piko siet’

V ramci tejto siete je vZdy jeden nadradeny bod — Master, a podriadené zariadenia, ktoré oznacujeme
Slave

Tych méze byt v sieti az 7

Viacero Pikosieti sa moZe prekryvat’ a takto vytvorenu siet’ nazyvame rozptylenou sietou

V ramci jednej Pico siete moZe byt iba jeden Master

Tento uzol v§ak mdze byt slove Slave v inej Piko sieti

ZIG BEE

Standard oznageny ako |IEEE802.15.4

pracuje na frekvencii 868 MHz, v Amerike 915 MHz

pracuje teda na nizSich frekvenciach ako Bluetooth a WiFi
Bezdrotové technologie teda fiou nie su zrusené

Ma Siroké pouzitie

Nizke naklady

Pomerne dobry dosah

Nevyzaduje priamu viditenost’ medzi vysielacom a prijimacom

MODEL OSI/ISO

V tomto modeli st jasne definované pravidla spoluprace jednotlivych vrstiev

Kazda vrstva poskytuje svoje sluzby vzdy vyssej vrstve, kazda komunikuje s vrstvou nad aj pod fiou
Vyssia vrstva je vzdy ziadatel'om o vykonanie nejakej sluzby od niz$ej vrstvy a nizSia vrstva je vzdy
poskytovatel'om sluzby pre vyssiu vrstvu

Komunikéacia v sieti prebieha medzi dvomi uzlami

Medzi sebou komunikuju rovnocenné vrstvy t.j. vrstvy na rovnakej urovni a komunikuju na zaklade
presne dohodnutych pravidiel, procedur, formatov pre komunikaciu = komunika¢ny protokol.



Prenos dat medzi dvomi aplikaciami prebieha tak, zZe na strane vysielaca sa postupne v kazdej vrstve pridava
k dajom z vysSej vrstvy, resp. aplikacie, hlavi¢ka obsahujuca riadiace informécie a na strane prijemcu sa
postupne hlavicky odoberaju.
Pre dolné tri vrstvy (od sietovej dolu) sa pouziva oznacenie paket, ramec, bitovy retazec.

Tomuto procesu zhora nadol sa hovori zapuzdrenie. U prijemcu prechodom cez jednotlivé vrstvy sa tieto
data zase rozbal'uju.
Vrstvy sa delia na skupiny:
1. Fyzick4, linkova a siet’ova vrstva - sietovo zavislé, typu Peer-to-Peer
2. Transportna - rozhranie medzi nimi

Logicky
Uzol A PRLL > Uzol B
1 3

+|E|—b

7. |Aplikadnd wstva @l ]+ |Aplikaind wstva

6. |Prezentaing wstva @1 ]+ [Prezentaind wstva

3. |Relaénd wstva Al TT 1+ |[Reladnd wstva

4. |Transportnd vstva +~@TTT 1+ [Transportnd wstva

3. |Sietovd vrstva HETTIT ]+ [Bietoviwstw

2. |3pojovd (linkovd) watva |+-BTTTTT Wl [Spojovi (linkovd) wstva

1. |Fyzickd watva 4w |[Fyzickd wstva

Legenda: [ ] uZitodné udsge
B hlawidka(riadiaca inform dcia)
B ukonfenie (riadiaca informdcia)

Tranmitting Device

Sever Software

Header

Prenosowé mé dium

Receiving Device

User Software

Sequence/Datagram

Packet

Frame

Bit

OSI MODEL POLOPATE

V skratke: tento model slazi ako zaciatok pri rieSeni problémov sietového pripojenia alebo alebo iného
problému na internete.
7. Aplikacna vrstva — je najblizsie k uzivatel'ovi a je to vlastne aplikacia, ktoru uzivatel’ pouziva sa
pri vyuzivani sluZieb internetu. CiZe ak prezera webstranky je to prehliadaé, ak piSe a odosiela mail
je to Outlook, Skype ak si volame. Pri probléme aplikéacie — zamrzne alebo nefunguje spravne,

dochadza k problému aplika¢nej vrstvy 7.

3. Relacna, prezenta¢na a aplikacna -
aplikacno orientované, typu End-to-End

Fyzicky
tok

FCS: Frame Check Sequence

6. Prezenta¢nd vrstva — je vlastne operacny systém, ten obsahuje vela nastaveni a v aj jeho
sticastou su aj ovladace, a pri nespravnom nastaveni alebo zlom ovladaci, alebo operacny systém

nedovoli uzivatel'ovi ist’ na internet lebo nema nejaky bezpecnostny protokol —
Sjfrovanie ouz1va\S

prezenta¢nej VIstvy f(

dovan

S

rotokol.
ie Siffovanie kompresia

dochédza k problému

5. Rela¢na vrstva — session layer - vzdy ked’ spolu dve zariadenia cez internet komunikuj, musia
vytvorit’ spojenie — Session: napr. my v prehliadaci chceme sa dostat’ k udajom svojho uétu v banke,
takze moj pocita¢ musi nadviazat’ spojenie s pocitaom v banke. Vyuziva API aplikécii konkrétne
NETBIOS. Problémy na tejto vrstve je napr. ak spravca webservera nema spravne nastavene PHP
config alebo Apache config subory, vznikne problém rela¢nej vrstvy 5.

Obsahuje Autentifikaciu = kto si, Autorizaciu = aké mas prava, Session manazment = kam aké data

idd.

4. Transportna vrstva — transport layer - tu prebieha proces Windowing = je proces ako su pri
komunikacii posielané déata z jedného pocitaca do druhého. A sice neposielaji sa celé dokumenty
alebo webové stranky, ale len pakety — malé bali¢ky udajov, a proces Windowing je vlastne to, Zze


kodovanie šifrovanie kompresia


najprv sa posle jeden paket a ak pride potvrdenie o doruceni, poslu sa 2 parkety, po potvrdeni o
doruceni 2 paketov sa posla 4, potom 8 atd’. pri preruseni spojenia alebo nedoruceni celej zasielky
paketov sa proces zacina odznova, zase sa posle jeden potom dva, 4...Tu sa rozhoduje:

e ako vel'ké mnozstvo dat sa posle,

e ako dlho pocita¢ ¢aka na potvrdenie dorucenia dat’ a podobne.
Na tejto trovni sa IT Technici vel'mi nerealizuju.

3. Siet'ova vrstva — network layer = vetko ¢o sa tyka IP protokolu prebieha na tejto rovni a
operuje na nej router. Cize ak zadame zIi IP adresu, mame zle nastaven( masku siete alebo zIU
Gateway, alebo niekde vypadne router = problém siet'ovej vrstvy 3.

o nasegmet(transportna vrstva) prida IP hlavi¢ka, ¢im vznikne PAKET

2. Linkova vrstva — datalink layer — Je vrstva, kde operuju switche, a tie operuji na Grovni Mac
adries — Media Access Control — kazda siet'ova karta ma svoju jedine¢ni Mac adresu od vyroby =
komunikacia switch — Siet'ova karta prebieha v tejto vrstve.
o Castokrat problém switchu mdzZe vyrazne spomal’ovat’ nasu siet
o Ak napriklad zapojime nevhodné zariadenie do switchu alebo pri jeho poruche — problém
linkovej vrstvy 2.

1. Fyzicka vrstva — je vSetko na trovni kablov a prepojeni, a vac¢sina problémov v sieti je prave na
tejto trovni, lebo vzdy je bud’ niekde vytiahnuty alebo preruseny kabel, alebo zI¢ spojenie zasunutie
kabla atd’.

Network process to application
DNS, WWW/HTTP, P2P, EMAIL/POP, SMTP, Telnet, FTP

Data representation and encryption

Interhost communication

=

End-to-end connections and reliability

S e o

Path determination and logical addressing )
IP, ARP, IPsec, ICMP, IGMP, OSPF

Physical addressing - 1
Ethernet, 802.11, MAC/LLC, VALN, ATM, HDP, Fibre Channel,
Frame Relay, HDLC, PPP, Q.921, Token Ring

]

Media, signal, and binary transmission




Protokoly v jednotlivych vrstvach

OSI 7 Layer Model TCP/IP Protocol
Format dat Vrstva modelu
T . v ,
7 Lay pata @ Apiikaini Aplikacna
¥-p 2
Sy | pum | @ presenaen
5 Lay Data Relaéni
Komunikace uZivatelskych pocitati
£hay Segmenty @ Transportni [_TCP_] Transportn

Ptenos mezi koncovymi uzly sité

® Sietova
3 Lay Pakety Uréeni cesty a IP (logicka adresace) ICMP “

Datového spoje

Sit'ova

2 Lay Ramce MAC a LLC (fyzicka adresace) FyZICké
" @ Fyzické
1lay Bity Prostfedi, signaly, pfenos bitd dat
7.6.5. vrstva

HTML — hypertextové dokumenty = webstranky

e HTMLS — secured html
e FTP — prenos suborov
e TFTP —jednoduchsie FTP, nepracuje s priecCinkami ani neidentifikuje uzivatel'a
e TELNET — vzdialené ovladanie pocitaca
e SSH — Secure Shell - nahradza Telnet = Siftovany, na prihlasovanie do systémov, spstanie aplikacii
a presuny suborov
e DNS — prelozenie url adresy z textu do IP adresy
e DHCP — automatické prirad'ovanie IP adresy
e SMTP — odchadzajuca mail posta
e |IMAP — prichadzajuca posta, ktora po precitani ostane na serveri — vhodnd pre viac zariadeni
a offline rezim
e POP3 - prichadzajica posta, ktora po precitani neostane na serveri — prvé zariadenie spravu
prevezme a na serveri ju zmaze
e SNMP- simple network management protocol = zhromazd’uje hromadne informacie o sSieti
a manipuluje s nimi
o Udaje ziskava v pravidelnych alebo nepravidelnych intervaloch zo zariadeni siete
o zistuje pytanim sa zo strany servera
o zariadenie napriklad informuje server, ak sa vyskytol problém
e NTP — network time protocol = synchronizuje ¢as PC s atbmovymi hodinami
4.vrstva
e TCP(Transmission Control Protocol)
o deli na pakety a zostavuje ich v spravnom poradi po prijati
o kontroluje ¢i prisli a ak nie vysle znova
o garantuje spol'ahlivé doru¢ovanie paketov a v spradvnom poradi
o umoznuje rozliSovat’ a rozdelovat’ data pre viaceré aplikacie (napriklad webovy server a
emailovy server) beziacich na rovnakom pocitaci.
e UDP(user datagram protocol) - tzv. "nespolahlivy" -nezarucuje, Ze prenasany paket sa nestrati, Ze sa
nezmeni poradie paketov, ani Ze sa niektory paket nedoruc¢i viackrat.
o rychlejsi a efektivnejsi
o naDNS, streamované média, prenos hlasu alebo videa (VoIP) a online hry3.vrstva
3.vrstva

IP — vyhl'ada najlepSiu trasu pre pakety a odosle ich

ARP - protokol rozliSovania adries (address resolution protocol) = zistovanie fyzickej adresy = na
prekladanie IP adries na MAC adresy na lokalnej sieti LAN

RARP — protocol zistenia IP adresy k MAC adrese

ICMP — slazi na odhal’'ovanie chyb v sieti




2..vrstva protokol CSMA kontroluje, ¢i je v sieti klud, ¢i niekto nevysiela, aby nevznikol chaos.

TCP/IP model
| Basic Reference Model Protocols in Each TCP/IP Model
Modbus, SEP2, DNP3, HTTP, IEC 61850,
APPLICATION <: CIM, ICCP, BACnet, OpenADR, GOOSE @
PRESENTATION |[¢—1| ™" = PPN | x| APPLICATION
NFS, SOL, SMB, RPC, P2P
SESSION [ (/nneling, SCP, SDP, SIP, H.323 |
(Segment5> TRANSPORT [ TCP, UDP | TRANSPORT (Segments)
(Packets) NETWORK |¢==| IPv4/IPv6, ARP,IGMP, ICMP [—|  INTERNET (mxm)
Frames DATA LINK <',:| Ethernet
( ) | NETWORK Bits and
: RS 232, UTP cables (CAT 5, 6), INTERFACE Frames
Bit
- ) BHYSICAL | = DSL, Optic fiber =)

rowsas NIV
l NJE R Secver
Wi p:/
“nl‘o,\‘or“.'. mp R.s(,g,.u
\J

e
Jednotlivé PC a siete surdznych typov (architektiry a OS) a aby tieto mohli spolu komunikovat’, musia

pouzivat’ rovnaky komunika¢ny protokol - TCP/IP. sada protokolov TCP IP bola prijata 1982 za u¢elom
komunikécie roznych pocita¢ov s roznymi operaénymi systémami a hardwaremi.

Udaje sa po sieti prenagaji v malych &astiach - paketoch. Vysielaci PC rozdeli (daje na pakety (protokol
TCP), tie sa prenesu po sieti na spravny prijimaci PC (IP) a ten zosklada jednotlivé pakety do pévodného
celku (TCP).

PakEt je skupina bitov s pevne definovanym formatom a obsahuje:

e zahlavie : adresa odosiclatel’a a prijemcu a poradové ¢islo
e datova cast : udaje a kontrolne info
Celéd komunikécia v Internete je prenos paketov, ¢o zabezpecuju Specializované komunikaéné PC, ktoré sa
nazyvaju smerovace (routers) - hl'adaju aktualnu najpriechodnejsiu cestu po sieti. Pri vypadku spojenia su
schopné najst’ nadhradnu cestu, ak existuje. Toto je realizované Cast’ou protokolu IP.
e HTML — hypertextové dokumenty = webstranky
HTMLS — secured html
FTP — prenos stborov
TFTP — jednoduchsie FTP, nepracuje s prieCinkami ani neidentifikuje uzivatela
TELNET — vzdialené ovladanie pocitaca
SSH — Secure Shell - nahradza Telnet = Siftovany, na prihlasovanie do systémov, spust’anie aplikacii
a presuny suborov
DNS — preloZenie url adresy z textu do IP adresy
e DHCP — automatické prirad’ovanie IP adresy



TCP/IP sa sklada zo 4 vrstiev:
4. aplika¢na vrstva je ¢astou programov (prehliadac, posta, OS)

3. transportné vrstva - 2 protokoly TCP a UDP, pracuje so segmentmi a sluzi na rozklad na pakety a ich
spatné zlozenie

2. siet'ova vrstva - protokolo IP, pracuje s paketmi. Neposkytuje spolahlivost’ a plynulost’ toku dat a ani
kontrolu nad chybami. Ulohou IP je len dorugit’ data, priom pakety mozu byt pocas cesty stratené, alebo
dorucené v zlom poradi. Smerovanie (routing) je hl'adanie cesty, ktorou sa musia pakety posielat’, aby
dorazili k cielovému uzlu. PC, ktory rozhoduje o smere zasielania paketov sa nazyva brana (gateway),
alebo tiez smerovac (router). Smerovanie je:

Priame — pakety su prenasané priamo na ciel’
Nepriame smerovanie— pakety st prenaSané cez brany
Na identifikovanie prijemcu v sieti a v internete sa pouzivaja IP adresy.

Vv

Smerovanie
je vytvorenie smerovacej tabul’ky routera. Zakladné typy smerovania:
Statické

rucné vytvorenie tabul’ky a jej uloZzenie v paméiti smerovaca

e vhodné pre malé siete
e pouzitie z bezpe¢nostnych dovodov
e vysokd ¢asova i personalna narocnost’
e malé zat'azenie siete, vyborna priepustnost’ siete
Vyhody: Nevyhody:
e Jednoducha implementacia v malej e Iba pre jednoduché topologie
sieti. e Ak topoldgia narastie, zvai¢si sa aj
e Bezpec¢né. Smerovace si neposielajii zlozitost’ konfiguracie
ziadne spravy ako pri dynamickom e Ak chceme presmerovat’ prevadzku,
smerovani. treba manualne prekonfigurovat’.

Cesta do ciel’a je stale rovnaka.

Nevyzaduje ziadne extra zdroje (CPU,
RAM)

Dynamické

[ ]
Vyho

smerovac si vytvori smerovaciu tabul’ku na zaklade informacii, ktoré si vymiena s okolitymi
smerovacmi

vymena aktualnych informécii prostrednictvom smerovacich protokolov

vyber najvhodnejSej cesty pre smerovanie na zaklade ré6znych kritérii

kritéria vyberu ( po€et smerovacov k ciel'u, priepustnost’ prenosovej cesty, spol'ahlivost’ dorucenia
paketu, zat'aZenie prenos. cesty, max. vel’kost’ prenasaného paketu — metrika smerovania )

vel’ka ¢asova i personélna uspora

okamzita aktualizacia zmien v sieti

finan¢ne nékladnejsie, zlozitejSie zariadenia, zvysené odborné znalosti personélu

dy: Nevyhody:
Pre akukol'vek topolégiu, aj e ZlozitejSie na implementéciu
zlozith a vac¢siu e Menej bezpecné. Na zvySenie bezpe€nosti
Nezavislé na vel'kosti siete treba dodato¢nt konfiguréciu.
Automaticky sa prisposobi e Pakety do jedného ciel'a moézu chodit’
zmenam topoldgie rdznymi cestami — smerovanie zavisi na

aktualnej topolagii
e Vyzaduje viac CPU, RAM a Cast’ kapacity
liniek medzi smerovac¢mi.



Smerovanie routerov

pri smerovani treba nastavit router prvy aj druhy ich IP adresy lokalnych sieti a potom IP adresu sériového
portu ako aj siet a router do ktorého ma byt smerovany:

Physical Config

I0S Command Line Interface

terfece Fastlnharnesd changed state to up

Line protocol on Interface Fastithermetd/0, changed state

SLINE -5 -OANGED . ace Jex changed state down
fig L
R flg .
. "y CHANGED arface Sar ged ate
SLINESROTO-E~UPDOMNE: Line protocel on Interface Sexialfd/0, changed state to up
i L]
1giaip se 152 168.2
SLINERPROT POOWN: Line pritoc Interface Seria r
Rllconfig=if)fexit
Rliconfig)tip route 192.168.3.0 355.265.255.0 193 .168.2.3
Rliconfig)tend
Ris
S8YS-5-CONFIC I: Configured from conscle by console

Rigcopy run starct

Destination filenams [startup-configl?
Building configuration

oK

Ris

Algoritmizacia a programovanie
Zaklady algoritmizacie
Pocita¢ je prostriedkom pre automatizované rieSenie uloh zaloZenych na informa¢nych procesoch. Proces
vykonévania operacii sa nazyva vypoctovy proces. Riesenie tlohy je ¢asto formulované tak, ze postupnost’
operéacii nie je celkom jasna. Preto sa robi algoritmizacia ulohy = zostavenie algoritmu.
Algoritmus je navod na pracu pre pocita¢ = postupnost krokov, ktoré vedu k rieSeniu danej ulohy.
Algoritmizécia Ulohy prebieha v troch etapach:

e formulacia- slovné zadanie ulohy

e analyza- uloha sa zovSeobeciiuje, ur¢uju sa podmienky postupu

e zostavenie algoritmu- presné vyjadrenie logiky a postupu riesenia
Pojem a vlastnosti algoritmu :
Algoritmus je presny a jednoznac¢ny systém pravidiel uréujuci postup rieSenia ulohy, a ktory nas od
vstupnych udajov privedie v koneénom ¢ase k vysledku. Kazdy algoritmus musi mat’ nasledovné
vlastnosti:

e clementarnost’- postup je zlozeny z krokov, ktoré su pre realizatora elementarne a zrozumitel'né

e determinovanost- pre kazdy krok algoritmu je jednoznac¢ne urceny nasledujuci krok

e hromadnost- algoritmus by mal byt’ pouZzitel'ny pre rieSenie kazdej ulohy daného typu so vSetkymi
moznymi vstupnymi udajmi

o rezultativnost’- algoritmus dava pre rovnaké vstupné udaje vzdy rovnaké vysledky

e konecnost’- postup skonc¢i vzdy v urcitom Case a po vykonani kone¢ného poctu ¢innosti

o efektivnost- postup sa uskutocniuje v ¢o najkratSom case a s vyuzitim ¢o najmensieho poctu
prostriedkov




Zapis algoritmov

o slovny zapis- pre vyjadrenie algor. je ndm blizky, dobre sa nam v iom =
uvazuje, ale ako prostriedok analyzy zlozit. tiloh je nevyhodny pretoze / Nagitaj hodnotu A /
je neprehl’'adny, nedostatoéne zvyraziuje zmeny postupu, mézu sa v I
nom vyskytnut’ nepresnosti Nagitaj hodnotu B /
e pomocou vyvojovych diagramov- vyvojovy diagram ulohy je blokova I
graficka reprezentacia postupnosti operacii, kt. ma realizovat’ tlohu v C=A*B

sulade s prislusSnym algoritmom.
¢ Pomocou programovacieho jazyka

/ Vypi$ hodnotu C /
Zakladné cCinnosti algor. jazyka povazujeme:

prikaz vstupu- umoziuje zadat’ konkrétne hodnoty tdajov, kt. ma

spracovat’. Tieto hodnoty sa ulozia do premennych

e prikaz vystupu- umoziuje ziskat' vysledky algoritmu alebo iné oznamy!

o priradovaci prikaz - zmena hodnét premennych je pocas vykonévania algor. mozna dvomi spdsobmi:
prikazom vstupu aleba priradenim novej hodnoty

podmienka- je v programovacich jazykoch chapana ako logicky vyraz —

Zakladné Algoritmické konstrukcie
Z hladiska postupu vykonania ich delime na:

o sekvencie- postupnost’ prikazov: vyplni sa v poradi, v akom su prikazy pod sebou zapisané
« vetvenie- v zavislosti od splnenia podmienky sa postup vetvi na 2 cesty (alebo postupne aj viac)
a robi sa to zistenim, i je nejakd podmienka splnend, alebo nie, vetvenie je jednoduché = jedna
podmienka a 2 cesty, alebo je podmienok za sebou viac = zlozené vetvenie
e cyklus- pri opakovani ¢innosti musime vediet, ¢o sa ma opakovat’ a dokedy sa to ma opakovat’
o cyklus so znamym poctom opakovani- telo cyklu sa opakuje vopred znamy pocet krat
o cyklus s podmienkou na zaciatku-
o cyklus s podmienkou na konci-

Programovanie

Programovanie je proces vytvarania algoritmu a jeho zapisu v tvare programu. Program je konkrétna
formulécia algoritmu zaloZena na konkrétnej reprezentacii a Strukture idajov.

Programovacie jazyky

e Strojovy koéd = jazyk zrozumitel'ny procesoru pocitaca (1 a 0).

e Pre programatora je vsak vel'mi zlozit¢ komunikovat’ s pocitaCom v tomto jazyku. Preto boli
vyvinuté programovacie jazyky, ktoré su pre ¢loveka zrozumitel'nejSie a prekladace, ktoré programy
zapisané v tychto jazykoch prekladaju do strojového kodu.

e Zdrojovy kod = subor zapisany v programovacom jazyku, ktory méze byt do strojového kddu
prelozeny.

e Prekladac = prelozi program zo zdrojového do strojového kodu. Pre prekladac je zdrojovym
(vstupnym) sUborom, z ktorého sa vygeneruje cielovy (vystupny) stbor v strojovom kode —
spustitel'na aplikacia.

e Kompilator je pocitatovy program, ktory ¢ita program vo vysokej urovni jazyka, ktory sa nazyva
zdrojovy jazyk, a preklada ho do iného jazyka na nizkej arovni.



Rozdelenie jazykov

Podla drovne:
1. nizsie programovacie jazyky = neponukaji programatorovi vela funkcii a st si vel'mi blizke so
strojovym kodom, aj ked’ sa zapisuju o nieco CitateI'nejSie.
e iba par zakladnych prikazov len pre dany procesor
e sunajrychlejsie,
e patri sem jazyk symbolickych adries Assembler a strojovy kod (vidime ak si .exe subor pozrieme
Vv text editore)
e ponukaju ale aj funkcie , ktoré vyssSie nemaju
e pouzivané su iba v situaciach, kedy je potrebny najvyssi mozny vykon, ako napriklad pri
ovladacoch grafickych kariet. Ich preklad do strojového kodu sa v anglictine nazyva ,,assemble®,
a preto sa nazyvaju Assemblery.
2. vyssie programovacie jazyky (vacSina jazykov) = zrozumitel'nejSie cloveku
je potrebné preloZzit’ omnoho zlozitejSimi procesmi
nie su zavislé na type procesora
obsahuju syntax podobni ANJ
V podstate vsetky sucasné
Podla spbsobu prekladu a spustenia:
a) kompilované programovacie jazyky (napr. Pascal, C) = pred spustenim su najprv kompletne
prelozené kompilatorom
e nie po prikaze ale cely naraz a vytvori spustitel'ny .exe subor
e vysledkom je vidcsia rychlost, ale tiez vac¢Siu narocnost’ na spravne zapisany kod
e Kompilované do binarnej formy = pred spustenim najskor prelozit’ za pomoci kompilatoru.
o sUrychlejsie, ako interpretované, ked’Ze sa preklad vykona hned’ po napisani
programu
o nevyhodou je neprenosnost’ na iné platformy = treba pre kazda platformu zvlast.
e Kompilované do bajtového kddu = preklad je prenesitelny
o pouzitie ako vykonné webové aplikécie a iné situacie,
o ak programator nevie, na ktorej platforme bude program spustany
b) interpretované programovacie jazyky (napr. BASIC, Perl, Python, shell)
e zdrojovy kod sa v nich do strojového preklada aZ pri behu programu, ¢o v niektorych
pripadoch znacne znizuje ich vykon
e preklad je po riadkoch = prikazoch
e potrebuju mat’ na pocitaci nainstalovany ich interpreter, aby bolo mozné spustat’ programy v
nich napisane.
e vyhodou je, Ze jeden program je spustitel'ny na roznych platformach bez akychkol'vek
komplikacii. Najznamejsie st Javascript, PHP a Python.
Vyssie programovacie jazyky sa dalej delia podla pristupu k ddajom a funkciam
e Struktirované - jeho hlavnou ideou je snaha o maximalnu zrozumitel'nost’ a prehl'adnost’ programu.
e objektovo orientované (OOP) - pracuju s najroznej$imi objektami, Ktoré obsahuju premenné
a funkcie, tie maju svoje vlastnosti a mame ich potom vzdy k dispozicii.

Zakladné prikazy prog.jazyka
prikazy su vety jazyka, ktoré prikazuju procesoru vykonat’ stanovené ¢innosti. Zakladné prikazy:

vstupu

vystupu

priradenia

premenné - st objekty, ktoré obsahuju pocas realizacie algoritmu konkrétnu hodnotu presne
stanoveného typu *¢islo, text, pole, 1/0

2. konstanty - st objekty, kt. nadobudaju pocas celej realizacie algor. jedinu konkrétnu hodnotu
prislusného typu
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3. vyrazy - st predpisy, kt. obsahujii kon$tanty, premenné a sposob ich spracovania pomocou operacii a
funkcii.

Ladenie

Dalej nastava etapa ladenia programu (“odvsivovanie"), t. j. odstraiiovanie chyb v navrhnutom programe.
Nikto z nas totiz nie je schopny pracovat’ bez chyb. Niektoré z nich odhali prekladac, na niektorych nam
"spadne™ program. Najhorsie su vsak tie, pri ktorych program sice funguje, ale robi nie¢o celkom iné, ako
sme ocakavali. Zistit' v programe chybu nie je vzdy jednoduché.

Chyby v programe mézu byt’:

1. syntaktickeé - zisti ich sam prekladac (kompilator) lebo preklada¢ moéze prelozit’ len syntakticky
spravny program napr. ele namiesto else alebo A > A+1 namiesto A=A +1

2. sémantickeé - napr. ¢i premenné na pravej strane prirad’ovacieho prikazu maja priradené hodnoty

alebo ¢i premenna je iba jedného typu

run-time errors - chyby v priebehu programu - napr. snaha delit’ nulou

4. logické - program moze byt vykonany (“zbehne™), moze vytlacit’ vysledky, ale tieto nezodpovedajt
Specifikacii ulohy (vstupnej a vystupnej podmienke)

w

Pri ladeni potrebujeme poznat’ hodnoty premennych v urcitych bodoch programu. Preto je ladenie spojené s
testovanim - t. j. realizaciou programu pre konkrétne vstupné udaje. Ladiace programy umoziuju:

e sledovat’ beh programu po jednotlivych prikazoch
e zobrazit’ v kazdom okamihu hodnoty jednotlivych premennych - d’alsie uzito¢né funkcie

5. Spracovanie dokumentacie

1. uzivatel'ska dokumentacia - odpoveda na otazky, ¢o program robi a ako sa s nim zaobchadza; ma
dve formy:

a) manudl — ma slazit’ na pohotové vyhladanie informacie pri rutinnej praxi s programom
e musi byt zostaveny prehladne, aby a v nom dobre hl'adalo
e obsahuje terminologicky slovnik a obsah, krizové odkazy
b) ucebnica - ma za ulohu naugcit’ uzivatel'a pracovat’ s programom, preto musi byt napisana
pritazlivo, aby sa dala 'ahko citat - je to vlastne navod na pouzitie programu:
e ako ho spustit’ a ukong¢it
e ako ho ovladat
e ako interpretovat’ vysledky

2. programatorska dokumentacia - je podkladom pre opravy alebo upravy programu autorom alebo
inymi osobami, ktoré maju k dispozicii zdrojovy stibor programu; zodpoveda na otazky ako je program
urobeny a preco je tak urobeny .

Python
Python je moderny jazyk so vSetkymi dolezitymi konstrukciami a Strukturami, podporuje proceduralne, objektovo
orientované aj funkcionalne programovanie, daju sa v iom zapisovat aplikacie napr. pre pracu s databazami,
grafikou a udalostami, internetom a webom, pre umeld inteligenciu, ...
Ako sa v Pythone programuje:
Napisete zdrojovy program — je to obycajny textovy subor (alebo viacero textovych siborov), takyto
program preloZite do strojového kddu — kompiluje pomocou kompilatora,
ak pocas kompildcie nastala chyba, musite program opravit a pokusit sa znovu kompilovat,
Zasady pisania programu:

e bez diakritiky



e malé pismena
e bez medzier v ndzvoch

Premenné
Premennou budeme nazyvat zapaméatanu hodnotu, ktori musime pomenovat nejakym menom.
Novu premennu vytvorime: priradovaci prikaz. Potrebujeme vytvorit premennd, v ktorej budeme uchovavat

nameranu vysku nejakého Ziaka. Nazveme takuto premennd menom, napr. vyska a zapiSeme:

vyska = 167

Tymto zapsom vznikne nova premenna (Skatulka) s menom vyska, ktord ma hodnotu 167. Ak teraz zapiSeme:
cena=22+7

Opat vznikd nova premenna, teraz s menom cena, ktorej hodnota je vyraz za znakom =, teda 29.

meno_premennej = hodnota_vyrazu
Ak treba zistit hodnotu premennej - staci zapisat jej meno.
Mend premennych nesmu obsahovat problematické znaky, zacinat ¢islom a nesmu obsahovat slovda=zabudované
funkcie v Pythone ako def, for, and, or. RadSej dajme slovenské slova bez diakritiky a medzi nimi _.
Aritmetické operacie
Su jednoduché + - * / a obycajné zatvorky. Napr.
cena=25-(7* 10)
2 ** 10 je 2 na desiatu
X%y je zvySok po deleni Cisel x a 'y, napriklad 15%?2 je 1 = zvy8ok po deleni. Je to celé Cislo.
x /'y je nadol zaokruhlené Cislo po deleni x a y napriklad 15 a 2 bude 7.
Uloha
V premennych dlzka, sirka a hlbka mame priradené rozmery skolského bazénu v centimetroch. Vypocitajte, kolko
litrov vody treba na napustenie celého bazéna. Zistite, kolko je to kubickych metrov. Poditajte s
hodnotami dlzka=2500, sirka=1000, hlbka=180 v cm.
Zakladné typy premennych
1) celodiselné:

®  ShOMtint v Cislo v rozmezi —32768 az 32767
L T 1 | PRI Cislo v rozmezi —2147483648 az 2147483647
®  ONG INT cuiiiiiiiiie e Cislo v rozmezi —2147483648 az 2147483647

2) realne (s desatinnou ciarkou):
e float - redlne Cislo schopné uchovavat velké ¢isla
e double - redlne Cislo s
e long double - redlne Cislo najvacsie (ma velkost 80 bite)
3) char = znak = 256 celoéiselnych hodnot, reprezentujtcich znaky v tabulke ASCII
4) string = retazec = postupnost’ znakov = text
5) Polia premennych
e cars=["Ford", "Volvo", "BMW"]
e jetoisté ako carl = "Ford", car2 = "Volvo", car3 = "BMW"
e pocet prvkov pola sa zisti s
x = len(cars)

6) Logické = ano 1 alebo nie 0

Databazy
je subor obsahujtci velké mnoZstvo udajov ktoré spolu suvisia.

Operdcie s databazou:

1. vytvorenie databazy
pridavanie udajov - pomocou formuldra
odstranenie udajov
vyhladanie a filtrovanie udajov podla poZiadaviek
zobrazenie udajov podla bodu 4
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Tvorba databdazy
e vytvorenim tabuliek — Navrhové zobrazenie
e prvy riadok je Vzdy ID a nazov o Co ide — Automatické Cislo a z neho spravime hlavny kftc¢
e ostatné polia podla poziadaviek, pricom vyberieme typ udajov ako je text, datum, ano /nie Cislo, je tam aj predvolena
hodnota, ¢i musi byt hodnota zadana a podobne.
Spojenie tabuliek do vztahov
e cez databazové nastroje - vztahy
Ak spdjam nadriadenu a podriadenu tabulku:
e do podriadenej tabulky dam pole z nadriadenej (Cislo) a vztah vytvorim tahanim z podriadenej do nadriadenej (ID) a
referencnu integritu (1:N)
Ak spajam rovnocenné tabulky
e treba vytvorit medzi tabulku, ktora ma len dve polia ID jednej a ID druhej obe st Cisla a hlavné kltice. Potom spdjam
rovnaké ID z medzi tabulky do hlavnej tabulky.
e Aby medzitabulka neukazovala ¢isla (ID) treba ju prerobit:
o Navrh zobrazenie
o Klik do 1. Riadka a dole prepni na Vyhladavanie
o Vyber Zoznam
oV 3.riadku vyber tu istu tabulku ako je hore ID
o Potom 1, 2stipce a $irky stipcov daj 0;3 a zopakuj vietko pre druhy riadok
Zaddavanie Udajov
e Najlahsie cez formular
Tvorba formulara
e  Cez sprievodcu formuldrom v menu dalSie formulare
e Vyberieme tabulky a polia z nich, tému a dokoncit
e  Upravime v navrhovom zobrazeni
e Hore sad a pridat logo, obrazok treba najprv natiahnut velkost
Patu treba najprv vytiahnut aby bola vidno

Dotaz = Query

Ak chceme zobrazit’ tidaje podl'a nejakej poziadavky, tvoria sa Dotazy.
Cez sprievodcu dotazom

Vyberte tabul’ky, z nich polia a dajte dokon¢it’

Potom navrh zobrazenie

Odfajknite polia ktoré nechcete vidiet

Do kritérii dajte podmienky vyberu, napriklad >60 AND <70

Pomaha Zostavovaé podmienky

Pre vyber pismena v abecede: Like[Zadaj pismeno mena]

Zostavy
e SluZia na vytlacenie Gdajov do pozadovanej formy
e Sprievodca zostavou a vyber tabulky a plia ktoré chcete
e Ak chcete vytlacit dotaz, postup je rovnaky
e  Zostava sa da upravit v Navrh zobrazeni — logo, texty ...
Makro
e Dasapovazovat za zjednoduSeny programovaci jazyk, ktory mézete pouzit’ na pridanie funkcii do databazy.
e  Mozete napriklad pripojit’ makro k tlad¢idlu prikazu vo formulari tak, aby sa makro spustilo pri kazdom kliknuti na

tlacidlo.

e  Makra obsahuju akcie, ktoré vykonavaju tlohy, ako je napriklad otvorenie zostavy, spustenie dotazu alebo zatvorenie
databazy.

e  Vicsinu operacii v databaze, ktoré vykonavate manualne, mozete zautomatizovat’ pomocou makier a usetrit’ tak vel'a
casu.

Virusy a antivirove programy
Malware (malicious software) - kompletné oznacéenie v§etkého skodlivého softvéru. V dnesnej dobe nielen
virusy, ¢ervy a trojske kone, ale aj spyware, adware, dialery a pod.
1. Virusy st Skodlivé programy, alebo kody ktoré sa vol'ne Siria po pocitaci, bez toho aby o tom
uzivatel’ vedel a za ilohu maju Skodit’. Antivirovy program ma za ulohu tieto virusy vyhl'adat’ a
znesSkodnit’.



2. ADWARE je program, ktory zneprijemnuje pracu pocitacovou reklamou. Typickou ukazkou su
vyskakujuce (pop-up) reklamné okné pocas surfovania, spoloéne s vnucovanim stranok. Cast’
adwaru je sprevadzana tzv. EULA (End User License Agreement) - licen¢nou zmluvou. Uzivatel tak
v mnohych pripadoch musi suhlasit’ s instalaciou.

3. SPYWARE

4. RANSOMWARE ...

Princip zavirenia pocitaca

Suborovy virus sa pripaja alebo prepisuje spustitel'né subory (*.COM, * . EXE, * BAT), alebo stibory, ktoré
obsahuju spustitelny kod (*.BIN, *.OVL ...). Aktivuje sa po spusteni napadnutého stiboru, napadne d’alSie
programy, spdsobi $kodu, a potom odovzda riadenie napadnutému programu.

Nerezidentny virus spdsobi nakazu len po spusteni napadnutého stiboru. Nevyuziva opera¢ni pamat’ na
svoje Sirenie. Bezne nakazi niekol'’ko siborov obycajne v aktudlnom priecinku.

Rezidentny virus sa po spusteni napadnutého stiboru trvalo usadi v operaénej paméti pocitaca.

Druhy pocitacovych virusov

A Trpaslik: napise napriklad 1.1. Stastny Novy rok!

A Trojsky kon: trojske kone schopné seba-replikacie a infekcie suborov. Vystupuji pod spustitelnym
suborom typu EXE, ktory neobsahuje ni¢ iné (uzito¢né), iba samotné "telo" trdjskeho kona.

A Skriatok: nie je to virus ako virus neskodi ale robi si z uzivatel'a srandu, podpichuje ho a pyta si
akciu — klik alebo slovo.

A Miny: st najstarS§imi $iritelnymi prostriedkami, patria medzi zéklad pocitatovej kriminality.
Aktivujt sa v ur¢itom datume alebo po napr. stom spusteni programu.

Podl'a nebezpecnosti virusy delime

A virusy ktoré napadaju iba systémové subory

A st schopné znicit’ udaje na disku

A menia tdaje bez inych vedlajsich priznakov

A nicia hardvér pocitaca

Dovody vzniku virusov

A pomsta,

A vydieranie

A sktsanie vlastnych sil

A kradez udajov, poskodzovanie dat a pod.

Zdroje pocitacovych virusov a akym spdsobom sa da pocitac zavirit’
Az webovych stranok (najcastejSie porno stranky, stranky z nevhodnou tématikou a stranky
s faloSnymi obchodnymi ponukami i stranky na st'ahovanie hudby, programov, obrazkov a hier)
cez email cez prilohu
cez email cez odkaz na heknutu stranku, ktora sa tvari ako nieco potrebné
stahovanim pochybnych suborov
A cez USB disky a karty
Ochrana proti virusom

A softwarova

A hardwarova

Hardvérova ochrana

A Ta sa realizuje pomocou rozsirujucej karty. Karta obsahuje paméat ROM so Specialnym softvérom.

Softwarova ochrana

Softwarova ochrana je realizovana antivirovymi programami. Mézeme ich rozdelit’ do dvoch skupin:

A jednoucelové (uréené pre odstranenie konkrétneho typu nakazy),

A komplexné antivirove systemy.

Niekedy po otvoreni nejakého programu vam vysko€i okno s varovanim Ze softvér moéze poskodit’ spravne
fungovanie pocitaca, je to dokaz toho Ze antivirovy program bezi stale v pozadi ked’ otvarate mail, pisete si
na socialnej sieti atd’. stale vas kontroluje a chrani vas pocitac pred virusmi. Proti tymto virusom sa mdézeme
branit’ antivirovymi programami, ktoré maju za Glohu softvér nakazeny virusom vyhladat’ a oSetrit’
popripade nakazeny softvér vymazat'.

Antivirove programy a praca s nimi

Eset (NOD32), Bitdefender, Norton, Kaspersky, AVG, AVAST
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Po prvom sa vo vicSine pripadov musi reStartovat’ pocitac a tento antivirovy program po nastaveni zacne
prehladavat’ po¢itac, disky. Po skonceni bezi na pozadi v tzv. rezidentnom made.
Pri Starte pocitaca sa do operacnej paméte automaticky zavedie rezidentny antivir, ktory monitoruje ¢innost’
pocitaca. V pripade neobvyklych operacii (zapis do systémovych oblasti diskov, modifikacie spustitelnych
suborov apod.) antivirovy program ihned’ upozorni na tato neobvyklu ¢innost’ a ¢aka na reakciu uzivatela.
Bezpecné spravanie pri PC
e nenavstevuje nezname a nebezpecné stranky
e neotvarame prilohy nezndmych emailov
e pouzivame licencovany softvér
e nepouzivame nezname CD DVD USB
¢ nenechdvame v mechanike CD DVD USB
Spionazne programy a ich uginky
sluzia na sledovanie pocitaca o uzivatel’ robi, aké stranky navstevuje, obsah diskov = SPYWARE vyuziva
internet k odosielaniu tdajov z pocitaca bez vedomia jeho uzivatel’a.
Anti§pionazne programy odhal’uju a odstrania Spyware. Napr. Defender od Microsoftu ale aj komplexné AV
rieSenia = uz menované antivirové firmy ponukaju balik s ochranou pred vSetkym naraz.
Ransomware
Tento druh Skodlivého softvéru sa pouziva na vymahanie peniazi. Po ispeSnom utoku na zariadenie
malvér uzamkne jeho obrazovku alebo zaSifruje data uloZené na disku a majitel'ovi infikovaného
zariadenia sa zobrazi oznamenie, v ktorom sa od neho ziada zaplatenie vykupného. Sti¢ast’ou takéhoto
oznamenia su aj presné instrukcie tykajuce sa realizacie platby.
Ak bolo vase zariadenie napadnuté, ransomware vas vo vacSine pripadov o tejto skutocnosti informuje
zobrazenim ,,0znamenia o vykupnom* alebo jednoducho prida do zasifrovanych prie¢inkov textovy stubor
obsahujuci stivisiacu spravu. Druhy (nédzvy netreba vediet):
o Diskcoder ransomware zasifruje cely disk a zamedzi pouzivatel'ovi pristup k opera¢nému systému.
o Screen locker zablokuje pristup k obrazovke zariadenia.
o Crypto-ransomware zasifruje data ulozené na disku obete.
o PIN locker locker sa zameriava na zariadenia so systtmom Android a meni pristupové kddy s
cielom ,,vymknut* pouzivatel'ov z ich zariadeni.
Siri sa mailom, webovymi strankami.
Phishing
St podvodné emaily, SMS, telefonaty kde uto¢nik vystupuje ako doveryhodna osoba institucie — napriklad
banky - snazi sa vas dostat’ do ¢asovej tiesne a ziskat’ osobné informécie
Pharming
su podvodné webové stranky, kde toénik vytvori rovnaki webovt stranku, ako ma institicia alebo socialna
siet’, a dostane tak od I'udi prihlasovacie mena a hesla. Pri prihlaseni su zaslaté priamo uto¢nikovi.
Spam
je nevyziadana posta zvy&ajne reklama ktora otravuje a zapiiia mailova stranku.
Hoax
je poplasné sprava ktora sa §iri internetom.

Film, videoklip
Je sled viacerych obrazkov prehravanych v ¢ase doprevadzany zvukom.
Parametre:
A. Audio
B. Video
1. Rozlisenie — Vv px
2. Pomer stran — 4:3, 16:9, ostatné
3. Frame rate — pocet snimkov za sekundu. EU 25fps, USA 29,98 az 30, kino 24 a ich nasobky
4. Riadkovanie
A. Prekladané / interlaced = vzniklo kvoli televizii a faktu, Ze obraz je kresleny po
riadkoch a spociva v tom, ze obraz je tvoreny striedanim neparnych a parnych
riadkov, takze “blikne” 2x CastejSie ako neprekladany. MozZnosti
a) Upper field first (najprv neparne riadky)



b) Lower field first (najprv parne)
B. Neprekladané = progressive scan = v plnom rozliseni, pouzite vZdy tento!
5. Pixel aspect ratio = pomer stran pixelu. Byva:
a. 1,0 (square)
b. 1,0928 (PAL DV) = televizia 4:3
c. 1,4568 (PAL DV Widescreen) = televizia 16:9

o

Kodek
Format
8. Kontajner

~

KODEK

= za u¢elom zmenSenia vel'kosti siboru = pocitacovy program alebo hardwerové zariadenie koduje a
dekoduje video do/z ur¢itého formatu.

111 POZOR! Casto sa zemiefia pojem format a kodek.

Format je standard (definicia) napr. MPEG-4 Part2 a kodek je jeho jeden typ algoritmu napr. DivX.

Druhy kodekov:
1. Bezstratové - Huffy, FFV1, LCL
2. Stratove :
a) Divx, Xvid
b) FFmpeg
c) WMV=windows media video
d) h264, h265
Audio kodeky: FLAC, Apple Lossless, Windows Media Audio 9 series, FAAC(AAC), LAME(MP3)

Formaty:
video: MPEG-1,2,4, H264 (MPEG-4 AVC), Theora, WMV
audio: AAC, Apple Lossless, AC-3, FLAC, MP3, WAV, WMA

IIKONTAJNER!

Ked'Ze film je tvoreny zvukom a obrazom, treba ich nejako dat’ dokopy = kontajner = spdsob usporiadania
audia a videa v subore.

Napr: Audio Video Interleave AVI = video vo formate MPEG-4 a zvuk v MP3. Niektoré kontajnery majd

moznost’ viac audiostdp aj titulkov!
Sa: AVI, Matroska (MKV), Quicktime (mov), MP4, WMV

Programy na pracu s videom
1. Prehravace — WMP, KM Player, VLC, QuickTime
2. Kodeky
3. Konvertory = Handbrake (do MP4), Procoder, Video Converter, A-tube catcher ... menia
video z 1 formatu do 2.
4. Editory = sluzia na strih, efektovanie, titulkovanie, zmeny stop, upravy zvuku, postprodukciu.
Sa:
a. Amatérske — Movie Maker, VirtualDub, Quicktime
b. Poloprofesionalne = Sony Vegas, Adobe Premiere, Adobe AfterEffects, Lightworks,
FinalCUT
c. Profesionalne

Zvuk a jeho vlastnosti
ZVUK = vinenie hmotného prostredia.
Vlastnosti zvuku:
1. Frekvencia od 20Hz do 20 000Hz. Frekvencia a jej dvojnasobok = oktava.

2. Intenzita = sila zvuku v dB = udéva, kol'kokrat je zvuk silnejsi, ako najmensi pocutel'ny zvuk Zo.
I. Az =20 log (Z/Zo) v dB

3. Pravidelnost - ak ma v sebe opakujuce sa frekvencie a ich ndsobky je harmonicky, inak
dysharmonicky.


https://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D%C3%ADta%C4%8Dov%C3%BD_program

4. Pocet kanalov

a.
b.
C.

1 = mono

2 = stereo

priestorovy zvuk 5+1, 7+1. 1 je basovy reproduktor, najlepSie umiestneny na zemi v rohu.
5+1 su satelitné reproduktory v rohoch miestnosti a vpredu v strede, 7+1 su eSte 2 na stranach
usi. Tieto systémy sa oznacuju Dorby Digital.

5. Rychlost’ §irenia = vzduch 300m/s je okolo 1000km/h = IMACH.
Digitalizacia zvuku = ako sa zvuk dostane do PC:

1. Vzorkovanie = zvuk sa naseka v Case, vyrobia sa vzorky, ktoré maji nejaka hodnotu. Musi sa urobit
s frekvenciou MINIMALNE 2x takou, aka je maximalna = 2x20 000Hz = 40 000 x za sekundu.

a.

vzorkovacia frekvencia CD 44100Hz, DVD 48000Hz alebo 96000Hz

2. Koédovanie = kazda vzorka sa premeni do dvojkového kddu na 16 bitov (a viac).
Digitalny zvuk je prehrdvany prepinanim v ¢ase = ¢asovy multiplex, napr. Stereo chvilku ide 'avy kanal,
chvilu pravy, ale je to tak rychlo, ze pocujeme naraz 2 kandly.
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Audio CO

DVD-Audio

/_x/\ Pavodny signél
cas l
Yzorkovaci
‘ signal (PAM
Y , Slanél (PAM)
- Kvalita vzorkovacia rozlifenie,
digitalneho frekvencia kanaly
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any signal
Teleforna 8000Hz 8 bit - mono
kvalita
Rozhlasovd a
44 100Hz 16 bit - stereo
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DVD Audio 192 000Hz 24 bit- 5.1 M
kvalita surround sound
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Programy na pracu s audiom

1.
2.

3.
4.

Prehravace iTunes, WMP
Kodeky - stratové mp3, ogg a bezstratové flac. Wav a pcm st nekomprimované zvuky v
plnej kvalite.
Konvertory = iTunes, WMP
Editory = sluzia na strih, efektovanie
a. Free — Audacity,
b. Platené — Adobe Audition, FLStudio, Tracktor

Grafické formaty obrazkov
RAW - bezstratovy format fotoaparatu

PSD
JPEG
GIF
PNG
EPS

TIFF

Rastrové programy

Working file, keeps the layers.

Compressed for web, email and online-photo services.

256 colors or less, web graphics.

Good for working with Flash.

For print applications (InDesign, Quark, etc.), a “black-
box” with a JPEG preview, can’t be modified.

For print applications (InDesign, Quark, etc.), more flex-

Riadiaci bod

ible than EPS files.

«— Dotyé€nica

Segment Vybrany kotviaci

Sluzia na editaciu rastrovych grafickych stiborov a su: . - o
1. jednoduché skicar \ | '

Nevybrany

2. freeware Picasa Gimp o
3. poloprofesionaine a profesiondlne Photoshop lightroom affinity \



Vektorové programy ---- Berziérova krivka
Illustrator, Corel Draw, InDesign, Affinity Designer = platené
Krita = Free
Dimenzie grafiky
2D = osi x, y = vSetko hore
3D =o0si X, y, z = 3DMax, Blender
Modely farieb
Svetlo je elektromagnetické vinenie s uréitou vinovou dizkou, vnimatelné okom.
Farebne svetlo je definované tymito veli¢inami: o
e farebnym tonom (prevladajlca vinova B 6™ 62 w® o g G
dizka) mické (ite  roes T
e farebnou sytostou (v %, pricom 100% je e
maximalne syta farba, riedenim s bielym

svetlom ziskame menej syte farby) L &
e jasom = mnozstvo svetelnej energie, ktoré it |
pOsobi na oko - =

Priamy zdroj svetla

je napr. slnko, ziarovka - t.j. jeho lu¢e priamo dopadaju do oka bez zmeny. Jeho farba je dana obsahom
jednotlivych vinovych dizok v svetle. Farebné filtre preptstajd len svetlo uréitej farby (vinovej dizky),
ostatné potlacaju.

Nepriamy zdroj svetla

je okolie, ktoré odraza svetlo priamych zdrojov, a iba preto ho vidime. Jeho farba je danéd schopnostou
odrazat prislusné zlozky priameho svetla.

MieSanie farieb je dvojaké:

a) SUCtove - je miesanie priamych zdrojov svetla: ak biele platno oziarime ¢ervenym a zelenym la¢om,
platno bude zIté a pridanim modrého laca bude platno biele. Toto mieSanie sa vyuziva v
obrazovkach, kde sa sG¢tovo miesaju farby luminoforov R G B, po zmieSani v oku vytvoria vyslednu
farbu.

b) rozdielové mieSanie je mieSanie nepriamych zdrojov - napr. farebna tlac, kreslenie obrazu - z
dopadajuceho bieleho svetla sa od¢itaju farebné zlozky, takze odrazené svetlo ma len urcitu farbu =
model CMYK, K je key klI'i¢ova farba na detaily ktoré oko aj tak vnima Ciernobielo.

IP Adresa

» IP adresa je logicky identifikator PC alebo zariadenia v sieti
» Urcuje v akej sieti sa zariadenia nachadza
» Udava sa v tvare xxx.xxx.xxx.xxx alebo ako 4 bajty = 4 oktety v dvojkovej sustave
» XXX modze nadobudat’ 0 az 255 v desiatkovej sustave
» 7 prvého ¢isla vieme urcit’ triedu siete
» 1az 127 je trieda A
» 128 az 191 je trieda B
» 192 az223 je trieda C
» 224 az 2309 trieda D - urcené pre multicast
» 240 a viac trieda E — rezerva
Maska siete:
» Na presné urcenie pocitaca nestaci ip adresa ale aj maska siete
»  Ud&va sa v tvare XXX.XXX.XXX. XXX
» 'V pripade, ze obsahuje len 255 alebo 0 siet’ nema podsiete a podl'a triedy vyzera:
» 255.0.0.0 trieda A
» 255.255.0.0 trieda B



» 255.255.255.0 trieda C
» Ak obsahuje iné ¢islo ako 0/255, su pomocou masky vytvorené podsiete
» Okrem 255 a 0 mo6ze nadobudat’ len tieto hodnoty
» 'V tabul’ke je pocet podsieti a pocet koncovych zariadeni - hostov, ktory sa vypocita ako 256 : pocet
sieti — 2
» Maska sa da zadat’ aj ¢islom za lomitkom v IP adrese
» 192.168.195.16/25
» Cislo za lomitkom udéva, ¢ ma maska podsiete, a ak ma, tak kol’ko ich je
» Ak je toto Cislo 8 alebo 16 alebo 24 siet’ nema podsiet’
» Ak je toto ¢islo ine, musime ho rozpisat’ ako 8+8+x tak aby stcet vysiel naSe ¢islo
» V tomto pripade 8+8+8+1
» V pripade 11 je x=3
» Toto posledné Cislo iné ako 8 zodpoveda nejakému cislu v maske a urcuje tym pocet podsieti
Ak pozname IP nejakého pocitaca a masku siete, vieme z nej:
1. Triedu siete
2. P siete
3. Cima siet podsiete
4. IP broadcastu
5. Rozsah IP adries hostov v sieti od najmensieho po najvicsieho
Pocitanie IP:
Trieda siete vzdy podl'a prvého cisla IP
» Siet’ ma podsiete - ich pocet je podl'a masky
» |P siete opisujem pokial’ st v maske 255, potom dame nuly

» Broadcast je 0 1 viac, ako posledna vol'na IP v rozsahu:
134.168.2.10/16 je trieda B (134 patri do B ale aj maska je 255.255.0.0)
134.168.0.0 je IP siete
134.168.0.1 az 134.168.255.254 je rozsah IP hostov
134.168.255.255 je broadcast tejto siete

Cislo v
maske podsieti

v sieti

Operacéné systémy mobilnych zariadeni
Rozdelenie:

1. los - Od Apple len na Apple zariadenia

2. Android — od google open Source

3. Harmony OS — od Huawei Je upraveny Android

4. Windows Phone od Microsoftu
Rozdiel je hlavne v procesoroch, ked’ze pocitace pouzivaju procesory typu CISC teda procesor ktory pozna
vel'a slov = vel'a in§trukcii, mobilné zariadenia pouzivaji procesor typu ARM Ktory pozna menej slov =
menej inStrukcii.

Mobilné procesory vyrabaju:



Qualcom = SnapDragon
Samsung = Exynos
Al5, M1 = Apple

Retina displej je norma pre rozliSenie displeja

Gorifta GIass je norma pre stupefi tvrdosti A odolnosti skla na displeji

Led, LED mini, OLED a Amoled = su druhy displejov podl'a zobrazovania svetla.

Proximity sensor je senzor priblizenia, byva vyuzivany pri telefonnych hovoroch. Pokial’ pri prave
prebichajucom hovore priblizime telefon k uchu, senzor tito skuto¢nost’ zaznamena a dojde k
automatickému uzamknutiu displeja. Displej stmavne a neddjde k nechcenej aktivacii niektorych funkcii
alebo na ukoncenie .

Mobilné zariadenia
st mobily, tablety, inteligentné hodinky.

Archivacia

Archivacia- toto je proces zmeny velkosti stiborov (zvySenie / znizenie), bez ovplyvnenia indikatorov
kvality suboru.
Vyznam archivacia spoc¢iva v tom, ze subory, prieCinky su umiestnené vo virtualnom archive, kde st
ulozené v povodnej podobe.
Vyznam archivu v redlnom Zzivote je podobny virtudlnemu archivu, tlozisku informécii
Maly priklad:
e na pracovnej ploche mate knihu
e kniha je ulozena v informa¢nom subore urcitej vel’kosti, napriklad 2 MB
e pri archivacii knihy mozete zmensit’ vel'kost’ siboru na 150 Kb s uplnym zachovanim textu, kvalita
Citania
2 moznosti archivécie:
e pomocou interného programu - archivatora ZIP Windows(moznost’ ¢islo 1)
e pomocou programov inych vyvojarov WinRAR a 7-ZIP(moznost’ ¢islo 2)

B L7 =S
General |Advanced I Dptionsl Files I Backupl Time I Comment|
archive name
C\windows! system32Y configlsystemprofilel Desktop| 25375 .rar -
Update mode
Profiles... ] [Add and replace files v]
Archive Format Archiving options
@ RAR RARS ZIF [ pelete files after archiving
Create SF archive
Compression method Create solid archive
[Normal ‘] | add recovery record
Dictionary size [ Test archived files
[4096 = v] [ Lok archive
Split o wolumes, size
ME c Set password, ., ,.-"'L-
o]

Zalohovanie

e Plnd zaloha: zdkladnd zaloha stiborov, obsahuje vSetky zalohované subory. Plnt zalohu je potrebné
urobit’ minimalne jedenkrat na zaciatku. K nej je potom mozn¢ pridavat’ rozdielovu, alebo
prirastkovu zalohu.

e Rozdielova zaloha: zalohuju sa zmeny od poslednej plnej zalohy. VyZaduje menej miesta, nez plna
zaloha, ale viac nez prirastkova. Pri obnoveni je potrebna plna, aj jedna rozdielova zaloha. Plna a
rozdielova zaloha



e Prirastkova zaloha: obsahuje iba zmenené subory od 'ubovol'nej poslednej zalohy. Pri prvom
spusteni vyzaduje plnt zalohu. Kazda d’alSia zaloha je zalozena na predchadzajicej. Vyzaduje mene;j
miesta, ale pri obnove vyzaduje plna zalohu a vSetky nasledujtice zalohy. Tiez sa zvySuje Cas,
potrebny k pripadnej obnove suborov. Raz za ¢as je vhodné vytvorit’ plni zalohu. Zvy¢ajny rezim
zalohovania je prave vytvaranie inkrementalnych zéloh.

OS ako Windows, Linux a MacOS maju zabudované zalohovacie nastroje v sebe v ¢asti Nastavenia.
Obnova systému.

HIMLCSS . vEeTeg ||
1. Coje HTML a akil ma syntax?
Je to Hypertextovy programovaci jazyk ktory je citlivy na velké pismena, nepouZziva problematické
znaky, pouziva anglické slova a zarata iba jednu medzeru.
2. Kaostra stranky
<IDOCTYPE HTML>

<html>
<head>............ </head>
<body>............ </body>
</html>

3. AKké su textové tagy?
Vsetky ktoré zobrazia text = nadpisy odstavce zoznamy odkazy.
<hl>az <h6>

<p>
<ol>

<> ... <li>
<ol>
<ul>

<> <li>
<ul>
<a>...</a>

4. Blokové a riadkové tagy?
Blokové su vsetky okrem odkaz, input, image — tie sU riadkoveé. Blokové za¢inaju vzdy na novom
riadku, riadkové sa zobrazia vedl'a seba.
5. Aké su tagy tabul’ky?
<table>
<tr> <td>
<th> pre bunky hlavicky
<caption> je popis
colspan rowspan pre spojenie buniek
6. Posup pri tvorbe menu?
e napiSeme texty
e spravime z nich odkazy
e spravime z nich necislovany zoznam
e pomocou CSS odstranime odrazky, podc¢iarknutie, pre vodorovné menu li vedl'a seba
7. Absolatny a relatiivny odkaz
Absolutny je http:// a relativny tam je len jano.html. O prie¢inok vyssie sa ide s ../
8. Co je formuldi?

Formular sa dava do tagu <form>......... </form>.
Typy inputu

e Text

e Password

e Email

e Time

e Date

e Number (min aj max)



Search
Image
Url
Button
Odosielacie submit
Reset
Zafajkavacie chceckbox — aj viac naraz
Vyberové radio — len jedno
e Atribut placeholder je Sedy text v poli¢ku ako napoveda pre toho ¢o vypliha
9. HTMLS5 tagy na delenie stranky
e header
e footer
e nav = navigacia
aside = bo¢ny panel
main = hlavny obsah stranky
section = sekcia a moze obsahovat’ viac ¢lankov
e article = ¢lanok
BOX Model CSS

Ak nastavim divu $irku 300 px a vysku 100 px v skuto¢nosti

width & height
je to viac, lebo sa k nim pripocita padding = vnutorny okraj,
This is a paragraph padcing border = ordmovanie a margin = vonkajsi okraj od stran
W border Ak ich nenastavime prehliada¢ doplni pre margin a padding
— svoje hodnoty a boder sa nezobrazi.

Priklad: odstavec sirka 300px margin 10 px, padding 5 px,
backgound  horder 2 px , dokopy Sirka bude 334 px

Kazda strana sa da nastavit’ samostatne pomocou:

margin-top, margin-right, margin-bottom, margin-left a rovnako aj padding a border.

IMPOZOR!!! Pozadie (farba alebo obrazok) sa “rozt’ahuje* iba POD elementom, paddingom a borderom,

NIE POD MARGINOM.

CSS je text pridany do html suboru za Gi¢elom zmeny vzhl'adu stranky.

SYNTAX CSS PRAVIDLA

body je selektor = oznacit’, ¢oho sa pravidlo tyka

body { 2-4

3 - vlastnost’ (tu background-color, color a padding)
background-color: white; 4-:dvojbodkamusibyt
5 - hodnota vlastnosti (tu biela, ¢ierna a 10px) a za kaznou musi byt
color: black; BODKOCIARKA;
- . 6-}
padding: 10px; skrateny zapis
} p {color:red; font: Arial;}

CSS MozZe sa nachadzat na 3 miestach:

1. Priamo v tagu pomocou slova style
<hl style="color:red;>Nadpis bude cerveny</h1>
e volad sa INLINE styl, vyhybat’ sa!!!

2. 'V hlavicke stranky mezdi slovami
<style type="text/css‘>

h1 {color:red;}

</style>
e voldsa EMBEDDED, zriedka!!!!

3. 'V externom subore s priponou css. Je to textovy subor, kde su zapisané rovnaké
pravidla, ako v hlave (bod 2). V hlave stranky je odkaz na tento stbor zobrazeny ako
<link rel="stylesheet" type="“text/css* href="mojstyl.css* />
a v samotnom subore su len CSS pravidla.



Animacia
Animacia je nieco ako video vytvorené v anima¢nom programe teda su to pohyblivé Kreslené obrazky v 2D
alebo 3-D priestore. Parametre animéacie su teda rovnake ako u videa:
1. Vyska a $irka v pixeloch
2. Pocet snimkov za
sekundu FPS
Vytvéra sa aplikacii od firmy Adobe flash alebo
Animate, ale aj Photoshop a iné.
Animdcia sa pouZivaju jednak
e nawebovych strnkach,
e ako samostatne aplikacie,
o hry,
reklamy alebo aj ako
samostatne video a filmy.
Pracovné prostredie programu:
Vytvorenie pohybu sa robi:
o Kilasicky — do kazdého snimku sa urobi novy
obrazok ako Kresleny film kedysi
e Pomocou klI'i¢ovych s nim kov ked’ sa v jednom snimku objekt d& na zaciatok pohybu, inom snimku
nakoniec pohybu a program ostatné snimky do pocita.
e Posledné verzie flashu maji pokrocily editor pohybu, cez ktory sa dé nastavit’ akdkol'vek zmena,
transformacia objektu, pohyb, spdsob prichodu a odchodu objektu, zrychlenie, spomalenie,
rotacia.

* Objekt je kazdu kazda vec ktorti na ploche vytvorime pomocou kresliacich nastrojov. MéZe byt Rastrovy —
pixely alebo Vektorovy napriklad kruh, obdlznik...

e Kazdy objekt sa na ploche nachadza v nejakych suradniciach X, Y.

e Casova os je ¢. Dva na obrazku tam su zobrazené snimky animécif a éiernou bodkou vidime kl'iéové
snimky st tie ktorych sa robia dolezité zmeny a pomocou ktorych sa vytvara pohyb. Frame a key frame je
snimo/kl"icovy snimok.

¢ Symbol moze byt akykol'vek objekt, ktory vytvorime a cez pravé tlacitko z neho urobime symbol. VSetky
symboly sa vkladaju dm;l;najﬁ svoj nazov, a Daju sa KedyKolvek umiestnit’ do plochy. Su 3 typy:

e movieclip = ma vlastnu casovl os, ma najpokrocilejSie nastavenia

o button — tlacitko, ma 4 stavy a v kazdom méze inak vyzerat. 4.stav je len plocha, kde bude reagovat’ za
Kliknutie

° g@cs = graficky objekt, minimum pouZzitia

e Maska je to isté ¢o photoshope— klI'i¢ova dierka cez ktoru pozerdme na dant vrstvu.

e Zvuk do animacie musim najprv importovat, cez menu file import alebo kontrol R. Zvuk sa umiestnit’ do
kniznice bolo snimku ked” ho chceme pridat’ pridame kl'ic¢ovy snimok a v iom v paneli vlastnosti
vyberieme zvuk z ponuky.



Publish Settings

i x|
¢ Po dokonceni prace sa Animacia exportuje a moze sa Fomats| Fash HTML | GIF | PNG | G | QuickTine| =
ulozit’ do tychto formatov: Templte: [Fash Orly a N i
Dimersions: [MachMove =]
flash B xfe -
o) as 550 X |40 poels
- : ™ Paus at [V Di enu
o video o B e
o gif = pohyblivy obrazok Qusiy: [ .
o Html stranka s animéciou s e [v/con |
3 oz = - HTML Alignment: | Default Ihd
o Samostatna aplikacia vo Windows .exe e [T ]
a pre Mac .app Horaora Vel
Flash Alignment: [ Certer =] [center = |
v ¥ ShowWaming Messages
El.veliciny

zakladné elektrické veli¢iny patria:

» elektricky naboj, oznacuje sa Q, 1 coulomb (C),

» elektricky prud, oznacuje sa I, 1 Ampér A

« elektricky odpor (rezistancia), oznacuje sa R, 1 ohm (Q),

» elektricka vodivost’ (konduktancia), oznacuje sa G, siemens (S),
» elektricky potencial, oznacuje sa @,

« elektrické napétie, oznacuje sa U, volt (V)

» elektricka kapacita, oznacuje sa C, farad (F)

» elektricky vykon, oznacuje sa P. watt (W)

Ohmov zakon
Elektricky odpor je priamo zavisly od velkosti elektrického napétia a nepriamo zavisly od elektrického

pradu.
R=U/I

kde | je prud, U je napatie a R je odpor.

Da sa otocit z kazdej strany takze napatie U = R.I

Alebo I = U/R.
Kirchhoffove zakony
R4
T-——f—___}—-— 5 Ri=20 <+—I——
KW o R, —] T} — c
'M:!'{:} — ' C ®Ue= 8V
fa| Rs ] lp=1A Ry« 410 .
+

all | T kg
G LT d — sV e
1. Kirchhoffov zakon — zakon pre uzol jednosmerného obvodu: Algebraicky stucéet pradov v uzle sa rovna nule
(sucet prudov do uzla vtekajucich sa rovna suctu prudov z uzla vytekajucich).

Druhy kirchhoffov zakon

V jednoduchom uzavretom obvode sa sucet elektromotorickych napati zaradenych zdrojov rovna suctu ubytkov

napati na spotrebicoch.

zapojenie rezistorov
Rezistory sa m6zu zapojit’
e Do série = nakoniec prvého dame zaciatok druhého, vysledny
odpor je vzdy vacsi ako pévodné dva odpory.
e Paralelne — zaciatky a konce rezistorov su spojené navzajom A
vysledny odpor je vzdy mensSi ako ktorykolvek Rezistor.



https://encyklopediapoznania.sk/clanok/8335/farad-f-elektricka-kapacita
https://encyklopediapoznania.sk/clanok/8465/ohm--elektricky-odpor
https://encyklopediapoznania.sk/clanok/8336/siemens-s-elektricka-vodivost
https://encyklopediapoznania.sk/clanok/8778/volt-v-2-elektricky-potencial
https://encyklopediapoznania.sk/clanok/8335/farad-f-elektricka-kapacita
https://encyklopediapoznania.sk/clanok/8776/watt-w-elektricky-vykon

Meranie odporov:
e priamo pomocou chmmetra,
e nepriamo Voltampérova metdéda meriame napétie a prid a pouzijeme zakon omov zakon vypocétom
e porovnavanim odporov ked’ mame znamy odpor a bud’ Volt meter alebo ampérmeter a porovname
bud’ napétie alebo prud.

Vodivost
Schopnost’ viest’ elektricky prad je dana schopnost'ou prenasat’ elektricky ndboj a zavisi od poctu vol'nych
nabojov v Strukture danej latky vacSinou sa jedna o voI'né Elektrony .
e Vodi¢e maju vel'a vol'nych elektronov schopnych viest’ elektricky prad a Minimalny odpor
« Nevodice CiZe izolanty nemajt ziadne vol'né Elektrony na vedenie priidu a maji obrovsky odpor
e Polovodic¢e st medzitym a bud’ ich voI'né Elektrony vznikni pomocou tepla alebo svetla — vlastna
vodivost, alebo vznikni pomocou vyroby.

Polovodice
Od kovov sa polovodice lisia hlavne tym, ze maju vacsi elektricky odpor a

sa s teplotou rychlo zmensuje. Medzi polovodice patria niektoré chemické prvky st @ @ si @ @ si
(SI’ C’ Ge) ® © 2 &
Vodivost’ polovodi¢ov v ¢istom stave volame vlastna vodivost’. S v 8 /.
Nevlastné polovodice -
ich voI'ny pocet elektronov nosicov naboja sa zvysi vo vyrobe pridanim P =
cudzieho prvku. Kremik mém 4 vol'né Elektrony a ak priddme Arzén ktory ich b e el ® :5i
ma 5, Jeden Elektron zostane vol'ny a vedie elektricky prud — Polovodi¢ typu N.

Pridany prvok sa vola donor darca. B o kool
ak pridame Indium ktoré ma 3 Elektrony, jeden ako keby chybal a to miesto sa s i
sprava ako keby tam bola Kladna diera. Tak to vznikne Polovodi¢ typu P. ‘ / s
Ak cudzi atom (donor) ma vyssie oxidacné ¢islo ako polovodi¢, uvolnenie S, ale it o
elektronu nesprevadza vznik diery.Vznika polovodic typu N. Pridany prvok
Indium sa vola akceptor.

. Sij @ Si D S
Polovodi¢ova didda
e je to polovodicova suciastka, ktora v jednom smere ma maly odpor a
v druhom smere velky.
e Prad prepusta iba v jednom smere.
e Jeto PN prechod = rozhranie polovodica typu P a polovodica typu N.
e 'V mieste dotyku oboch polovodic¢ov dochadza k difazii dier a
elektronov na rozhrani vznikne elektricka dvojvrstva, ktora ma verky
elektricky odpor. ﬁ{}‘& debo - P
e \onkajsi zdroj elektrického napatia mozno pripojit’ v priepustnom
alebo v zavernom smere.
e Pouziva sa hlavne na usmerniovanie striedavého prudu

Ir[A]

U [V]
{

A
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Tranzistor

e je polovodicova suciastka, ktora obsahuje dva prechody PN. P NP NP N
e Je tvoreny troma oblast’ami s vodivost'ou typu P, N a P, prip. N, P a
N; podra toho hovorime o tranzistore PNP alebo NPN + + + +
e zakladna platnicka (stredna cast’ polovodic¢a) medzi dvoma
prechodmi PN sa nazyva bazaB, d’alsie dve oblasti si kolektor C a C C
emitor E B B
e pouzivaju sa tri zapojenia tranzistora (so spolo¢nou bazou, so E E

spolo¢nym emitorom, so spoloénym kolektorom)
Zapojenie elektrickej zasuvky v sieti TN-S a TN-C
TN-S je systém ktory pouziva k zasuvkam dva Vodice: fazu L a pracovnoochrany PEN. zasuvka sa zapaja
tak, Ze faza sa pripoji k 'avej dutinky zasuvky, PEN podl'a Obrazku ¢ize ochranny Kolik az tak prava
dutinka.
TN-C systém pouziva 3 Vodi&e: fazu L, pracovny N a ochranny PE. Kazdy sa zapaja samostatne lavé
dutinka faza, prava dutinka pracovny a ochranny na ochranny.

LI PEN L1 PEN LI PEN LI PE N
| ﬂ ﬂ — = L = L
) A — = 2 12
Y © 9 e PR = w
?
b ,7_ - . PEN 7 N
—+ Lo [
1 °| L 7_ ) . o
ﬁ—j | a_ ! I\\ [ll [|][|] [] S ..
= | = L) — :j_ I r ] » L\ [|] m [I] u]
Systém TN-C Systém TN-S LZEMNERLE E e ?A“L.!Il\l-_‘ |
) ) SIETT ASTT o
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ntény

Anténa je zariadenie schopné $irit’ alebo prijimat’ elektromagnetické vinenie. Pri Sireni sa do antény
privadza elektricky prad, ktorého zmeny spdsobia vznik elektrického a magnetického pol’a, pricom tieto 2
polia st na seba kolmé a ich smer $irenia je kolmy na anténu. Prijimacia anténa je postavena do tohoto
pola a indukuje sa v nej napitie, ktoré odvadzame vodicom v podobe prudu.

Elektromagnetické vinenie sa $iri rychlost’ou svetla kolmo od antény, pricom existuje tzv. polarizacia:
1.Horizontalna - vysielacia anténa ma vysielaci ¢len vodorovny, a taky ho musi mat’ aj prijimacia anténa
2.Vertikalna - vysielacia anténa ma vysielaci ¢len zvisly, a taky ho musi mat’ aj prijimacia anténa
3.Kruhova - je kombinaciou oboch a vznika prepinanim oboch polarizacia pouziva sa v druzicovom
vysielani

Vlnenie sa §iri prizemnou vinou (pozdiz povrchu a ma kratky dosah) a troposferickou vlnou (odrazi sa od
vrstiev atmosféry, ma vel'ky dosah). Okrem tychto sa signal méze dostat’ k ndm aj odrazenou vinou od

prekazok (domy) alebo povrchu zeme.
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Jednoducha anténa

Sa nazyva aj dip6l. Je tyCového tvaru a je to vlastne ziaric. o T\ Y

Najcastejsi je polovinovy dip6l, jeho dizka = polovica vin. dlzky = | DBl 4 )“ g |

x Cinitel’ skratenia 0.9. Priebeh pradu a napitia je: = L _/’_g P £2of o ‘
= / N

Z&kladné elektrické parametre antény si: e \ /)

1. Zisk - udava sav dB a porovnéva saso ziskom N i

jednoduchého dipolu. Ten ma zisk 1dB a to je vlastne
jednotka pre ostatné antény. Zisk inej antény ndm vlastne udava kol’kokrat vicSie napitie nam da naSa
anténa oproti jednoduchému dip6lu. Zisk sa meni od smeru prijimania.

2. Vyzarovaci diagram nam udéava zavislost’ zisku od prijimaného smeru. Maximalny je s kolmom smere,
minimalny v rovnobeZnom smere s vysielacom.

3. Vyzarovaci uhol je uhol, vnutri ktorého maé anténa zisk vi¢si ako 0.7 x zisk. Cim je mensi, tym lepsie ma
antena smerové vlastnosti.

4. Predozadny pomer ndm udava v dB pomer signalu prijatého spredu a zozadu.

5. Vstupna impedancia je pomer U a | na svorkach antény. Byva 750hm (symetrickd) alebo 300ohm
nesymetricka.

6. Sirka pasma ndm udava jej frekvenény rozsah, v ktorom neklesne zisk pod 3dB.

Jednoduchy dipdl jodnodichy dipd
Je na obrazku a ma Sirku 0.9 x dizka viny signalu ktory —— -
prijima. e S (1)
ZloZeny dipdl 7 FaL
je najcastejSie pouzivany Ziari¢ v anténach, ma e R —— ] R
Z=3000hm. Na svorky dipélu sa pripaja anténovy vodi¢ - .| @T;Q ° S
napdjac. Jeho impedancia musi byt rovnakd, ako Z ziarica. 22475 + 3002 nezivale od s
Pre zvicSenie zisku a smerovosti sa robia anténne sustavy - & ¥ T
pozdlzne a priecne. - H N 7 i
reflektorova ) ,

Pozd(Zne anténne sustavy - S ik 3

e Nazyvajutsa aj Yagi, jednotlivé prvky st / siarié =

na nosnej ty¢i za sebou v smere prijmu. , ///,//,
e Ziari¢ je prvok spojeny s napijadom ,.//% 4

(najcastejsie polovinovy zlozeny dip6l) a je ?// /
to jediny aktivny prvok antény. 7

e Ostatné su pasivne prvky v ur€itych
vzdialenostiach (polovinové dipoly). -

e Vzadu je reflektor (najdlhsi) a odraza BUEAC 4 ansformaéng e
vlnenie, ktoré preslo spredu spat’ na Ziaric, a —
zoslabuje vinenie prichadzajlce zozadu. 1 -

e Vpredu su kratsie direktory (3 az 20) a ten o AT (R
najblizii k Ziaricu sa vola budiaci direktor. % 1] sistavy /

e Prvé direktory su vinovodna Cast’ antény, L

1na napjaéi 50 kand!
500 600 700 800
—= f (MH2z)

posledny so ziaricom a reflektorom je
budiaca Cast’ antény, a 3 direktory medzi
nimi su transformacnou ¢ast’ou antény.

e Cim je viac direktorov, tym je va¢si zisk a smerova charakteristika je uz§ia (Go aj chceme).
Potom je ale potrebné takiito anténu presne nasmerovat’ na vysielac.



Priecne anténne sustavy
e Maju ziari¢ s 1 reflektorom umiestnené v rovine kolmej na smer

Sirenia vI'n, pricom ziari¢mi su jednoduché celovinové dipoly 1200 = N H
ohm spojené vedenim. : Al
e S04 areflektory st bud’ tiez 4, alebo je tam reflektrorova stena. . : i > < : i g
e Vedenie, ktorym st dip6oly spojené je 2x otocené 2 a 2 dipdly su > < - h
spojené paralelne a tieto dvojice su zasa paralelné. Tym je vysledna j
Z rovna 300 ohm (600 a 600 ohm paralelne je 300 ohm). > LS |

Viacnasobné antény L J

e Maju reflektorovi stenu, polvinové direktory su spojené po styroch a maju tvar H alebo X. Su od
seba izolované. Ziari¢ tvori dvojposchodovy celovinny
dipdl s kompenzacnym direktorom.

Satelit

je "tanier" z PE peny s Cu vrstvou alebo zo sklenného vldkna
nastriekané¢ho kovovym povlakom s priemerom 60 az 220 cm.
V ohnisku paraboly (to je miesto nad fiou, kam sa z kazdého
miesta na anténe odraza prijaty signal) je ziari¢ spojeny =
vlnovodnym vedenim s vonkajSou jednotkou. Dnes to e .
vsetko tvori 1 celok v puzdre - konvertor. Nie vSetky antény

maju konvertor (a tym aj ohnisko) v osi antény. Vtedy totiz I 3

konvertor sam brani prijmu najsilnejSieho signalu - v strede. I's t -
Preto sa v si¢asnosti robia ofsetové antény, ktoré maju taky 5

tvar, ze ich ohnisko je mimo stredu. Preto takato anténa
priemeru 90cm mé rovnaky prijem ako klasicka priemeru 5 5q— itverica direktoroy
120cm , —pes__

f»npkr Zr7 elovinov Ziaric
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Akumulatory

Akumulator inak nazyvany aj ako batéria je zariadenie, ktorého
¢innost’ je zaloZend na transformacii chemickej energie na energiu
elektricku alebo naopak. Typicky je zloZena z niekol’ko vzajomne
prepojenych elementarnych jednotiek, nazyvanych ¢lanky.

Sa sklada z dvoch elektrdd (katddy a anody), ktoré st ponorené do
roztoku elektrolytu. Medzi elektrodami je umiestneny separator. Na =3
anode dochadza k oxidacii, vtedy elektréda odovzdava elektrony a

na katode dochadza k redukcii, kedy elektrdda prijima elektrony. |
Pohybom elektronov vznika prid. @ Elekwoly O

Druhy
Primarny ¢lanok

Katoda

Anodda

e je charakterizovany tym, ze po vybiti sa nemdze znovu nabit’ a musi sa po uplynuti Zivotnosti
zlikvidovat’, chemicka reakcia je nevratna.

e Ak elektrolyt v tomto ¢lanku nie je v tekutom stave, jedna sa o suché ¢lanky.



e Vyznacuju sa vysokou energetickou hustotou, vysokou hodnotou vnitorného odporu, vysokou
kapacitou a pomalym vybijanim, st jednoduch¢ na ouzitie a nie su prili§ drahé.
e Pri vybijani priméarnych ¢lankov dochédza k poklesu napétia takmer linearne.
e patria sem Zn-C batérie, alkalické batérie
Sekundarny ¢lanok
e je charakterizovany tym, ze po vybiti sa mdze opdtovne nabit, to znamena, ze chemicka reakcia je
vratna.
e Princip ¢innosti sekundarneho ¢lanku je rovnaky
e po pripojeni externého zdroja napitia k sekundarnemu ¢lanku nastava opacny proces — zaporne
nabité i6ny sa vratia na negativnu stranu batérie a mozu sa opat’ pouzit’
e mensi vnatorny odpor
¢ NajstarSou dobijate'nou batériou je olovnata batéria ako v aute kladna - PbO2, zaporna -
hubovité olovo, Kyselina sirova
e lithium-ion (Li-lon),
e nikel-metal hydrid (NiMH) a > Mo Bl LY
e nikel-kadmium (NiCd)
Parametre akumulatorov
o kapacita (kol'ko ampérov dokaze akumulator dodavat’ pocas jednej hodiny pri menovitom napéti)
e menovité napétie (Cerstvo nabity akumulator moze mat’ vyssie napétie ako menovité a pocas
vybijania bude napétie klesat’)
e vybijaci prad
(pri modelarskych akumulatoroch sa uvadza ako nasobok kapcity. Napriklad 1500mAh akumulator s
charakteristikou 20C moze po dobu 1/20 hodiny dodavat’ prud az 1500mA * 20 = 30A)
e nabijaci prud
(ako rychlo moze byt akumulator nabity, uvadza sa podobne ako vybijaci prud nasobkom kapacity.
Napriklad 1500mAh akumulator s charakteristikou SC moéZeme nabit’ za 1/5 hodiny pradom az 1500mA * 5
=7,5A)
e pripojovaci konektor
e hmotnost’ a rozmer
Zivotnost
postupne klesa kapacita , a ak dosiahne kapacita menej ako 70 % nominalnej kapacity (vyznacenej na
obale), povazuje sa to za koniec zivotnosti akumulatora.
Zivotnost’ akumulatora sa Vyrazne znizuje pouZivanie pri
e vysokeja
e nizkej teplote
e (Casté prebijanie alebo
e pridlhé ponechanie vo vybitom stave

Python HELP subor

import random
def hadz_kockou(m):
global los
los = random.randint(0, m)
return (los)
maximum = int(input(*Zadaj pokial chces losovat: \n"))

hadz_kockou(maximum)

tiip = int(input("Zadaj min: \n™))


https://cs.wikipedia.org/wiki/Olovo
https://sk.wikipedia.org/wiki/Konektor

if tiip == los:
print('uhadol si', los)
else:

print('neuhadol si, tipol si si', tiip, "a losovalo sa ", l0s)

a = int(input(*Zadaj cislo: \n"))
sucet=0

for i in range(l, a):
sucet = sucet + i
print('sucet cisel je ', sucet)

HTML Help subor

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Document</title>
<style type="text/css">
*{
padding: 0;
margin: 0;box-sizing: border-box;
}
body {
font-family: "Verdana", Tahoma, sans-serif;
}

#idecko {
background-color:cadetblue;
)3

ul{
list-style: none;
display: flex;
justify-content: space-evenly;

}

ullia{
color: white;
text-decoration: none;
}
.modra {
color: blue;
font-size: 1.8rem;
}
</style>
</head>
<body>
<div>
<h1 class="modra">Really big title 2.0</h1>
<h2>Simple, yet engaging and descri ptive subtitle</h2>
<a href="">Primary call to action</a>
<img src="img/computer.png" alt="">
</div>
<div>
<div id="idecko">
<h1>PSD to HTML5 CSS3</h1>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam.</p>
<div>
<img src="img/puppy.jpg" alt="">
</div>
</div>
</div>
</body>
</html>


Peter Baranik

Peter Baranik
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">
    <meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
    <title>Document</title>
    <style type="text/css">
        * {
            padding: 0;
            margin: 0;box-sizing: border-box;
        }
        body {
            font-family: "Verdana", Tahoma, sans-serif;
        }
        #idecko {
            background-color:cadetblue;
        }
        ul {
            list-style: none;
            display: flex;
            justify-content: space-evenly;
        }

        ul li a {
            color: white;
            text-decoration: none;
        }
        .modra {
            color: blue;
            font-size: 1.8rem;
        }
    </style>
</head>
<body>
    <div>
        <h1 class="modra">Really big title 2.0</h1>
        <h2>Simple, yet engaging and descri ptive subtitle</h2>
        <a href="">Primary call to action</a>
        <img src="img/computer.png" alt="">
    </div>
    <div>
        <div id="idecko">
            <h1>PSD to HTML5 CSS3</h1>
            <p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod
 tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam.</p>
            <div>
                <img src="img/puppy.jpg" alt="">
            </div> 
        </div>
    </div>   
</body>
</html>
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